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l. Predgovor

Tekst pravila, komentari, IHF Signalizacija, pojasnjenja pravila igre, kao i pravila o prostoru za zamje-
rada sus  dielovi ciielokuonih pravil

Takodemolimodaobratite praznjunaintegrisane smjernice i tumacenja koje daju dodatna uputstva

za primjenu odredenih pravila. Smjernice i tumacenja ce biti proSireni ako to bude potrebno.

Smjernice za igralista i golove, koje su ukljucene u pravila, kako bi se olak3alo korisnicima tog teksta,

nisu sastavni dio pravila.

Napomena:

Radi, pojednostavljenja ova pravila uopsteno koriste muski rod rijeci u pogledu igrada, zvani¢nika
sudija i ostalih osoba. Pravila se medjutim podjednako odnose i na muske i na Zenske ucesnike,
osim u pravilu o velicini lopte koju treba koristiti u igri (vidi pravilo 3)
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% Pravilo 1
1. Igraliste
1. IgraliSte (vidi sliku 1ai 1b) je pravougaonik duZine 40 i Sirine 20 metara, koji sacinjavaju dva
golmanova prostora (vidi 1. 4i6) i polje za igru. DuZe granicne linije se nazivaju aut-linije, a krace
granicne linije se nazivaju gol linije (izmedu stativa) ili gol-aut linije (sa svake strane gola). Teren
treba da okruZuje zona bezbjednosti, Sirine bar 1 metar duz aut-linija i 2 metra iza gol-linija.
Karakteristike igralista ne smiju biti mijenjane tokom utakmice, tako da jedna od ekipa stekne
prednost.

2. Gol (vidi slike 2a i 2b) je smjesten na sredini svake gol linije. Golovi moraju biti ¢vrsto fiksirani za
pod ili za zidove iza njih. Unutradnja visina gola je 2 metra Sirina 3 metra. Stative su povezane
horizontalnom preckom. Zadnja strana precke mora biti u ravni sa zadnjom ivicom gol - aut linije.
Stative i precka moraju imati poprecni presjek kvadratnog oblika sa dimenzijom stranice 8 cm.
Sa tri strane koje su vidljive sa terena polja moraju biti ofarbane u dvije kontrasne boje. Golovi
moraju da imaju mrezu koja mora biti postavljena, tako da lopta ubacena u gol u njemu ostane.

3. Sve linije terena su sastavni dio onog polja koje ogranicavaju gol linije treba da budu Siroke 8 cm

izmedu stativa (vidi sliku 2a) dok se ostale treba da budu 5 cm Siroke. Linije izmedu dva susjedna
polja ne moraju se povlaciti ukoliko se dva susjedna polja obiljeZze razlicitim bojama.

4. Ispred svakog gola nalazi se golmanov prostor (vidi sliku, 5). Golmanov prostor oznacen je lini-
jom golmanovog prostora (linija 6 metara) koja je iscrtana na sljedeci nacin:

a. Linija dugacka 3 metra direktno ispred gola koja je postavljena sa gol linijom i od nje udaljena
6 metara (mjereno do zadnje ivice gol - linije od prednje ivice golmanovog prostora).

b. Dvije Cetvrtine kruga, svaki poluprecnika 6 metara (mjereno od zadnjeg unutrasnjeg ugla
stative) koji pokazuje liniju dugacku 3 metra sa gol aut linijom (vidi sliku 1a 1bii 2a).

5. Linija slobodnog bacanja (linija 9 metara) je isprekidana linija, nacrtana 3 metra izvan linije

golmanskog prostora. Segmenti linija i prostor izmedu njih je dimenzija 15 cm. (vidi sliku 1ai 1b)

6. Linija sedmerca je linija dugacka 1 metar, iscrtana direktno ispred gola. Paralelna je sa gol lini-
jom i udaljena je od nje 7 metara (mjereno od zadnje ivice gol linije od prednije linije sedmerca)
(vidjeti sliku Tai 1b).

7. Grani¢na linija za golmana (linija 4 metra) je linija dugacka 15 cm, direktno ispred gola. Para-
lelna je sa gol linijom i udaljena je od nje 4 metra (mjereno od zadnje ivice) gol linije od prednje
ivice granicne linije za golmana) (vidjeti sliku 1ai 1b)

8. SrediSnja linija povezuje srediSnje tacke dve aut linije (vidjeti sliku 1ai 3)
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9. Krug precnika 4m koji nazivamo prostorom za pocetno hacanje, smjesten je u sredini sredisnje
linije (vidi dijagram 1b i pravilo 10:5) Prostor za pocetno bacanje moZe biti

a. Prostor sa razli¢itom bojom izmedu tog prostora i polja za igru (pre¢nik 4m)

b. Kruzna linija

Napomena:

Za IHF takmicenja i seniorske profesionalne rukometne igre prostor za pocetno bacanje je obavezan, a
opciono za kontinentalne federacije i bilo koje druga takmicenja koje organizuje nacionalne federacije.

10. Linija za zamjenu igraca (dio aut linije) obije ekipe, proteze se od sredisnje linije od tacke je

udaljena 4, 5 metara od sredisnje linije. Tacka u kojoj se zavr3ava linija zamjene igraca oznacena
je linijom koja je paralelna sa srediSnjom linijom i proteze se 15 cm unutar aut linije i 15 cm izvan

nje (vidi sliku 1a. 1hi 3)

Napomena:

Detaljnije tehnicke zahtjeve za igraliste i golove mozZe naci u smjernicama za igralista i golove.

Dijagram 1a: polje za igru samo sa srediSnjom (centalnom linijom) (dimenzije su u cm).
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Dijagram 1b: polje za igru sa prostorom za pocetno bacanje (dimenzije su u cm)
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Dijagram 2b: Gol bo¢na strana

Dijagram 3: Linije zamjene igraca i prostor za zamjenu igraca
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Sto za mjerioca vremena, zapisnicara kao i klupe za rezervne igrate moraju biti tako postavljeni da
zapisnicar/mjerilac vremena mogu da vide linije za zamjenu igraca. Sto bi trebao biti postavljen
blize aut liniji nego klupama za rezervne igrace i to najmanje 50 cm od aut linije.
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I% Pravilo 2

2. Vrijeme trajanja igre, zavr$ni signal i tajm-aut

Vrijeme trajanja igre

1. Normalno vrijeme trajanja utakmice za sve ekipe koje u sastavu imaju igrace od 16 godina i vise je
dva poluvremena od 30minuta. Normalno vrijeme trajanja pauze na poluvremenu je 10 minuta.

Normalno vrijeme trajanja utakmice omladinskih ekipa uzrasta od 12 do 16 godina je 2x25 mi-

nuta, a 2x20 minuta kod uzrasta je od 8 do 12 godina. U oba slu¢aja odmor na poluvremenu je
uobicajeno 10 minuta.

Napomena:

[HF kontinentalne federacije i nacionalne federacije imaju pravo da odstupe od ovh pravila u okviru
svojih nadleznosti u vezi sa duzinom pa izmedu dva poluvremena. Makismalna pauza je 15 minuta.

2. Produzetak se igra, nakon pauze od 5 minuta ako je rezultat nerijesen na kraju reqularnog vre-
mena trajanja utakmice, a treba utvrditi pobjednika. ProduZetak se sastoji od dva dijela od po 5
minuta sa pauzom od 1 minuta izmedu njih.

Ukoliko je rezultat prvog dodatnog vremena i dalje nerijesen, igra se drugo dodatno vrijeme
nakon pauze od 5 minuta. Ovo dodatno vrijeme se takode sastoji iz dva dijela od po 5 minuta sa
pauzom od 1 minut izmedu njih.

Ukoliko je rezultat i dalje nerijeSen pobjednik ce se utvrditi u skladu sa propozicijama datog ta-
kmicenja. u slucaju da je odluka da se sedmerac koristi kao nacin odlucivanja pobjednika (tie
breaker)postupice se po dolje navedenim procedurama.

Komentar:

Ako se izvodenje sedmerca korisiti kao nacin odlucivanja pobjednika (tie breaker), pravo ucesca imaju
igraci koji nisu iskljuceni na 2 minuta ili diskvalifikovani na kraju trajanja vremena igre (vidi takode
pra- vilo 4:1 stav 4). Svaka ekipa odreduje 5 graca. Ovi igraci izvode sedmerce jedan po jedan,
naizmjenicno sa igracima druge ekipe. Ekipe nisu obavezne da unaprijed utvrde redosljed izvodaca.
Golmani se mogu slobodno birati i mogu zamjenjivati izmedu igraca koji imaju pravo ucesca. Igraci
mogu ucestvovati u proceduri izvodenja sedmerca kao izvodaci sedmerca i golmani.

Sudije odlucuju kaji Ce gol koristiti. Sudije bacaju novcic (Zrijebanje) i ekipa koja je dobila Zrijeb bira da

li Ce izvoditi sedmerce prva ili druga. Suprotan raspored se primjenjuje za sva naredna bacanja, ukoliko
ona moraju da se nastave, jer je rezultat jos uvjek nerijeSen nakon prvih pet naizmjenicno izvedenih
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sedmerdcd. Posle svake sekvence od pet bacanja, tim koji je zapoceo bice promjenjen ako je potrebno
nastaviti sa istim jer je rezultat i dalje nerijesen nakon sto je svako izveo po pet bacanja.

U cilji nastavka svaka ekipa ¢e imenovati pet igraca. Svi ili neki od njih mogu biti isti kao prilikom prvog
prijavijivanja. Ovaj postupak prijavijivanja pet igraca odjednom nastavja se sve dok je potrebno.

Medjutim, pobjednik se sad utvrduje ¢im jedna od ekipa stekne prednost, a da su obije ekipe izvele isti
broj sedmeraca. Igraci mogu biti iskljuceni iz daljeg ucesca u izvodenju sedmerca u slucaju grubog i po-
novljenog nesportskog ponasanja (16:6e). Ukoliko se to odnosi na igraca koji je upravo prijavijen u grupi
igraca izvodaca sedmerca, ekipa mora odrediti drugog izvodaca.

Zavrsni signal

3. Vrijeme trajanja pocinje zvizdukom sudije za inicijalno pocetno bacanje. Zavrsava se automat-
skim zavr3nim signalom sa zvani¢nog semafora ili mjerioca vremena. Ukoliko takvog signala
nema, sudija, mjerioc vremena ili tehnicki delegat zvizdukom oznacava kraj vremena trajanja.
igre (17:9).

Komentar:

Ukoliko zvanicni semafor sa automatskim zavrsnim signalom ne postoji, mjerilac vremena Ce koristiti
stoni sat ili Stopericu i zavrsiti utakmicu zavrsnim signalom (18:2 stav. 2).

4. Prekriaji i nesportsko ponasanje koje je nacinjeno prije ili istovremeno sa zavr$nim signalom za
poluvreme ili kraj utakmice kao i za kraj poluvremena produZetka utakmice se kaznjavaju, a ako
za poslijedicu imamo slobodno bacanje (prema pravilu 13:1) ili sedmerac oni mogu biti izvedeni
tek nakon zavrinog signala.

Slicno tome, bacanje se takode mora ponoviti ukoliko se zavr$ni signal (za poluvrijeme, kraj
utakmice kao i u produZetak utakmice)oglasi bas u trenutku izvodenja slobodnog bacanja ili
sedmerca ili kada je lopta ve¢ u vazduhu.

U oba slucaja sudija daje znak za kraj utakmice tek nakon $to je slobodno bacanje ili sedmerac
izvedeno (ili ponovljeno) i nakon Sto je rezultat bacanja ocigledan.

5 Za slobodna bacanja koja izvode (ili ponovo izvode) pod pravilom 2:4 primjenjuju se posebna
" ogranicenja prema pozicijama igraca i zamjenama. Kao izuzetak od uobicajene fleksibilnosti kod
zamjene u pravilu 4:4, zamjena je dozvoljena samo jednom igracu iz ekipe koja je u napadu. Sli¢-
no tome odbrambenoj ekipi je dozvoljeno da zamijeni igraca golmanom, ako ta ekipa igra bez
golamana kada je oglasen zavréni signal. Prekr3aji se kaZnjavaju prema pravilu 4:5 stav 1. Sta-
viSe, svi saigraci izvodaca moraju biti udaljeni 3 metra od izvodaca a dodatno se moraju nalaziti
izvan linije slobodnog bacanja protivnika (13:7, 15:6 vidi objasnjenje br 1). Pozicije odbrambenih
igraca su definisane u pravilu 13:8.
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6. Pod okolnositma koje su opisane u okviru pravila 2:4 - 5 igracima ili zvanicnicima ekipa mogu se
zhog prekrsaja ili nesportskog ponasanja prilikom izvodenja slobodnog bacanja ili sedmerca izredi
licne kazne. Medutim povreda pravila prilikom izvodenja jednog od navedenih bacanja ne moze za
posljedicu da ima dosudivanje slobodnog bacanja za protivnicku ekipu.

7. Ukoliko sudije utvrde da je mjerilac vremena suvise rano dao zavr3ni signal za kraj (poluvremena

ili utakmice, kao i u dodatnom vremenu) oni moraju zadrZati igrace na terenu i odigrati ostatak
vremena. Ekipa koja je imala loptu u posjedu u trenutku prijevremenog signala zadrzace loptu
i kada se igra nastavi. Ukoliko je lopta bila van igre igra se nastavlja bacanjem koje odgovara
dodatnoj situaciji. Ako je lopta bila u igri, igra se nastavlja slobodnim bacanjem shodno pravilu
13:4a - b Ako je prvo poluvrijeme utakmice (ili dodatno vrijeme) bilo produzeno drugo poluvrije-
me mora biti skraceno za odgovarajuce vrijeme. Ako se sa zakasnjenjem zavrsi drugo pouvrijeme
(ili dodatno vrijeme ) onda sudije viSe nisu u poziciji da bilo Sta izmjene.

Tajm-Aut

8. Sudije odlucuju o pocetku i trajanju prekida, tajm auta Tajm aut je obavezan kada:

a. je dosudeno iskljucenje na 2 minuta ili diskvalifikacija;

b. je dosuden ekipni tajm aut

¢. se oglasi pistaljka mjerioca vremena ili tehnickog delegata utakmice;

d. je neophodan dogovor izmedu sudija u skladu sa pravilom 17:7.
Tajm-aut takode dodjeljuje i u nekim drugim situacijama u zavisnosti od okolnosti (vidi
objasnjenje br. 2).
Prekrsaji za vrijeme tajm auta imaju iste poslijedice kao i prekr3aji koji su nacinjeni za vrijeme
trajanja igre (16:10).

9. U nacelu sudije odlucuju kada se vrijeme zaustavlja i ponovo pokrece u odnosu na tajm aut.

Prekid igre se signalizira mjeriocu vremena sa tri kratka zvizduka i signalizacijom br 15. Medu-

tim, u slucaju da je tajm aut obavezan, kada je igra prekinuta zvizdukom mjerijoca vremena ili

tehnickog delegata (2:8b-c), od mjerioca vremena se zahtjeva da zaustavi zvanicni sat odmah,

bez cekanja na potvrdu sudija. Nako tajm auta igra se uvek obavezno nastavlja zvizdukom sudije
za nastavak (15:5h).

Komentar:

ZviZzduk pistaljke mjerioca vremena ili tehnickog delegata nedvosmisleno zaustavija igru. Cak i ako sudi-
je (iigraci) nisu odmah svjesni da je igra zaustavijena. Bilo kakva akcija na terenu posle znaka pistaljke je
nevazeca. Ovo znaci da ukoliko je gol postignut nakon oglasavanja pistaljkom od stola, gol mora biti
ponisten. Slicno tome odluka da se dosudi bacanje jednoj od ekipa (sedmerac, slobodno bacanje, aut,
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pocetno bacanje ili golmanovo bacanje) je navazeca. Igra Ce biti nastavijena u skladu sa situacijom koja
je bila na terenu kada se mjerilac vremena ili tehnicki delegat oglasio zvizdukom (treba imati na umu da
je tipican razlog za intervenciju ekipni tajm aut ili pogresna zamjena).

Medutim bilo koja licna kazna koju su sudije dosudile izmedu trenutka zvuka od stola mjerioca vrijeme-
na tehnickog delegata i trenutka kada su sudije zaustavile igru ostaje na snazi. Ovo se odnosi na sve bez
obzira na vrstu prekrsaja i teZinu kazne.

10. Svaka ekipa ima pravo na jedan jenominutni tajm-aut u svakom poluvrijemenu regularnog vre-
mena igre, ali ne i tokom dodatnog vremena (objasnjenje br 3.)

Napomena:

IHF, kontinentalne federacije i nacionalne federacije imaju pravo da odstupe od ovih pravila u okviru
svojih nadleznosti u pogledu broja ekipnih tajm auta, dopustajuci da svaki tim ima pravo na tri jedno-
minutna ekipna tajm- auta po utakmici(iskljucujuci produZetke), ali tako da ima najvise dva tajm-auta
po poluvremenu tijekom regularnog trajanja igre (vidi napomenu u Objasnjenju broj 3).

"% Pravilo 3
3. Lopta

1. Lopta je napravljena od koZe ili vjeStackog materijala. Mora da bude okrugla. Povrsina ne smije
da bude sjajna ili klizava (17:3).

2. Sljedece dvije kategorije lopti ce se koristiti:
a. Lopte za koje je dopustena upotreba lijepka
Sljedece velicine lopti (tj. obim i teZina) Ce biti koristene za razliCite starosne kategorije:
- obima 58-60 cm i teZine 425-475 g (IHF - velicina 3) za muskarce seniore i juniore (16
godina i stariji) igradi;
- obima 54-56 cm i teZine 325-375 g (IHF - velicina 2) za Zene seniorke, juniorke (14 godina
i starije) igracice i kadete (12-16 godina) igraci;
- obima 50-52 cm i teZine 290-330 g (IHF - velicina 1) za pionirke (8-14 godina) igracice i
pionire (8-12 godina)igraci;
b. Lopte za koje nije dopustena upotreba lijepka:

Sljedece velicine lopte (to jest obim i teZina) e se koristiti za razlicite starosne kategorije:

-55,5d0 57, 5 cm u obimu i 400 do 425 g u teZini (IHF velicina 3) za muskarce seniore i
juniore (16 godina i starije) igrace;
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-51,5do 53, 5 cm u obimu i 300-325 g teZine (IHF velicina 2) za Zene seniorke, juniorke (14
godina i starije) i igrace juniore (od 12-16 godina);

-49do 51 cm u obimu i 290 do 325 g teZine (IHF veliina 1) za Zene juniorke (8-14 godina)
iigrace juniorke (8 -12 godina).

Komentar:

Tehnicki zahtjevi za lopte koje treba da se koriste u svima sluzbenim medunarodnim utakmicama
opisani su u IHF pravilima o lopti. Veli¢ina i masa lopte koje ce se koristiti za mini rukomet nije requ-
lisana uobicajenim pravilima igre.

3. Za svaku utakmicu na raspolaganju moraju biti najmanje dvije lopte. Rezervne lopte moraju biti
momentalno dostupne zapisnickom stolu u toku igre. Lopte moraju biti u skladu sa zahtjevima
Pravila 3:1-2.3.

4. Sudije donose odluku o tome kada ce se rezervna lopta koristiti. U takvim slucajevima, sudije
trebaju u igru brzo da ubace rezervnu loptu, kako bi smanijili prekide i izbjegli tajm-aute.

Pravilo 4
4, Ekipa, zamjena igraca, oprema

Ekipa

1. Ekipa se sastoji od najviSe 14 igraca. Na terenu se istovremeno ne moZe nalaziti vise od 7 igraca
jedne ekipe. Ostali igraci su rezervni
igradi.
Igrac, koji je odreden da bude golman, moZe u svakom trenutku da zauzme poziciju igraca u
polju (medutim, obratiti paznju na pravilo 8:5. Komentar, stav 2). Isto tako i igrac u polju moZe
u svakom trenutku da uzme poziciju golmana dokle god je on odreden da bude golman (vidjeti
pravila 4:4i4:7).
Ako ekipa igra bez golmana, najveci broj od 7 igraca je dopusteno da istovremeno budu u polju
zaigru (vidi Pravila 4:7, 6:1, 6:2¢, 6:3, 8:7f i 14:1a).
Pravila 4:4 — 4:7 se primjenjuju kod zamjene golmana sa igracem u polju.
Ekipa mora imati najmanje 5 igraca na terenu na pocetku utakmice.
Broj igraca jedne ekipe moze se povecati do 14 tokom cijele utakmice ukljucujuci i produzetke.

Igra se moZe nastaviti ¢ak i ako ekipa ima manje od 5 igraca na terenu. Na sudijama je da odluci,
da li ¢ei kada Ce, igra biti trajno prekinuta (17. 12).
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Napomena:
IHF, kontinentalne federacije i nacionalne federacije imaju pravo da odstupe od ovih pravila u okviru
svojih nadleznosti, u pogledu broja igraca po ekipi. Medutim, vise od 16 igraca nije dopusteno.

2. Ekipi je dozvoljeno da ima najvise 4 zvani¢nika tokom utakmice. Zvanicnici ne smiju biti zami-

jenjeni tokom utakmice. Jedan od njih mora biti naznacen kao "odgovorni predstavnik ekipe”.
Samo je ovom sluzbenom licu dopusteno da se obraca mjeriocu vremena / zapisnicaru i eventu-
alno sudijama (medutim, pogledaj Objasnjenje br. 3).

Uopsteno govoreci, sluzbenom licu nije dopusteno da ulazi na teren tokom igre. Prekrsaj ovog
tipa kaznjava se se kao nesportsko ponasanje (vidi 8:7-10, 16:1b, 16:3e-g i 16:6¢). Igra se nastav-
lja slobodnim bacanjem za protivnicku ekipu (medutim, vidi 13:1 a-b, Objasnjenje br. 7).

"Odgovorni predstavnik ekipe” ce se osigurati da se onog trenutak kada je igra pocela u prostoru
za zamjenu igraca ne nalazi niko, osim osoba koje su upisane kao sluzbenom licu (maksimalno
4) iigraca kojima je dopusteno ucestvovati u igri (vidi 4:3). On je takode odgovoran da ponasanje
ekipe bude u skladu sa pravilima koja requlidu prostor za zamenu igraca. Posljedica krSenja ovog
pravila je progresivna kaznjavanje “odgovornog predstavnika ekipe” (16:1b, 16:3e i 16:6¢).

Napomena:
IHF, kontinentalne federacije i nacionalne federacije imaju pravo da odstupe od ovih pravila u okviru
svojih nadleZnosti, u pogledu broja zvanicnika po ekipi. Medutim, vise od 5 zvanicnika nije dopusteno.

3.

[gracu ili sluzbenom licu ekipe, dopusteno je da ucestvuje, ukoliko je prisutan na samom pocetku
utakmice i ako se nalazi u zapisniku.

Igracii sluzbena lica ekipe, koji stignu nakon $to je utakmica pocela, moraju dobiti odobrenje da
ucestvuju u igri od mjerioca vremena / zapisnicara i moraju biti upisani u zapisnik.

Igrac kome je dozvoljeno da ucestvuje u igri, u principu smije da ude na teren preko linije za
zamjenu svoje ekipe u bilo kom trenutku (vidi pak 4. 4i 4. 6).

"0dgovorni predstavnik ekipe” ¢e osigurati da na terenu ulaze samo oni igrai kojima je ucesce

dopusteno. Pravilo 4 Za povredu ovog pravila izreci ce se progresivna kazna sluzbenom predstav-
niku ekipe (13:1a-b, 16:1b, 16:3d i 16:6¢ i objasnjenje broj 7).

Zamjena igraca

4. Rezervni igraci smiju uci na teren u bilo koje vrijeme i u viSe navrata (medutim vidi pravilo 2:5

i 4:11) ne obavjestavajuci o tome mjerioca vremena / zapisnicara dokle god su igraci koji se za-
mjenjuju ve¢ napustili teren (4:5).
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Igraci koji uestvuju u zamjeni uvjek treba da izlaze i ulaze na teren preko linije za zamjenu igraca
svoje ekipe (4:5) ovi zahtjevi se takode primenjuju i na izmjene golmana (takode vidi 4:7 i 14:10).
Pravila koja se odnose na zamjenu igraca primenjuje se i tokom tajm auta (sa izuzetkom ekipnog
tajm auta).

Komentar:

Svrha primjene koncepta linije za zamjenu igraca je da obezbjedi korektne i pravilne zamjene igraca. Nije
namjera kaznjavanje u drugim situacijama kada igra¢ prede preko aut linije ili gol aut linije bez uticaja
na igru i bez ikakve namjere da stekne prednost. Na primjer (uzimanje vode ili peskira sa klupe koja se
nalazi ispred linije za zamjenu igraca ili ako na sportski nacin napusti teren preko djela aut linije koja nije
odredena linijom 15¢m nakon sto je dobio iskljucenje). Takticko i nedozvoljeno koriscenje prostora van
terena, posebno je obradeno u pravilu 7:10.

5. Nepravilna zamjena igraca bice kaznjena iskljutenjem na 2 minuta igraca koji je nacinio gresku.
Ukoliko je viSe igraca ekipe skrivilo nepravilnu zamjenu u istoj situaciji. Treba kazniti samo igraca
koji je prvi nacinio prekr3aj. Pravilo 4 igra se nastavlja slobodnim bacanjem za protivnicku ekipu
(13:1a -b ipak vidi objasnjenje br. 7). 4.

6. Ukoliko teren ude prekobrojni igrac ili ako igrac iz prostora za zamjenu igraca nedozvoljeno uzme
ucesce u igri, igrac ce biti iskljucen na 2 minuta dok se broj igraca u ekipi na terenu smanjuje se
za jedan u naredna 2 minuta (nezavisno od ¢injenice da prekobrojni igra¢ mora da napusti teren).
Ukoliko igrac ude na teren dok je iskljucen na 2 minuta on se kaznjava na dodatnih 2 minuta
iskljucenja. Ovo iskljucenje zapocinje odmah tako da ekipa mora da se dodadno redukuje na
terenu za vrijeme poklapanja izmedu prve i druge kazne iskljucenja na 2 minuta.

Igra se u oba slucaja nastavlja slobodnim bacanjem za protivnicku ekipu (13:1a-b; ipak pogledaj
objasnjenje br.7.)

Oprema

7. Sviigraci u polju moraju imati identicnu sportsku opremu. Kombinacije boja i dizajna dva tima
moraju se jasno razlikovati jedne od drugih. Svi igraci koji su na poziciji golmana moraju nositi
iste boje dresova, boje kojima se oni razlikuju se od igraca u polju obije ekipe i golmana protiv-
nicke ekipe(17:3).

8. Igraci moraju nositi vidljive brojeve koji su najmanje 20 cm visoki na zadnjoj strani dresa i najma-
nje 10 cm visoki na prednjoj strani dresa. Brojevi koji se koriste trebaju biti od 1 do 99. Igrac koji
se koristi kao golman i kao igrac u polju, mora nositi isti broj u obije uloge. Boja brojeva mora da
se jasno razlikuje od boje i dizajna dresa.
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9. lgraci moraju nositi sportsku obucu. Nije dopusteno no3enje predmeta koji bi mogli biti opasni
za igraCe ili daju igracima nedozvoljene prednosti. U te predmete se ubrajaju npr. titnici za gla-
vu, maske za lice, rukavice, narukvice, rucni satovi, prstenje, uodljiv "pirsing”. Pravilo 4 ogrlice ili
lancici, minduse, naocare bez elasticnih traka za fiksiranje ili s tvrdim okvirima ili drugim pred-
metima $to bi moglo biti opasno (17:3).

Igracima koji ne ispostuju ove zahtjeve nece se dozvoliti ucesce u igri, sve dok ne otklone nepra-

vilnosti.

Ravno prstenje, male nausnice i vidljivi "pirsing" mogu biti dozvoljeni sve dok su priljepljeni fla-

sterima, $to ih ¢ini bezopasnim za igrace. No3enje traka za kosu, marame za glavu i kapetanske

trake od mekog i elasticnog materijala je dozvoljeno.

,0dgovorni predstavnik ekipe” potpisujuci zapisnik sa utakmice /prijava igraca prije pocetka

utakmice, potvrduje da su svi igraci korektno opremljeni. Ako sudija primijeti da oprema igraca

nije u skladu s pravilima igre posto je utakmica zapocela (prema Pravilu 4:9), "0dgovornog pred-
stavnika ekipe" treba kazniti progresivno, a doti¢ni igra¢ mora da napustiti teren dok ne ispravi

problem.

Ako ekipa ima ikakve sumnje u pogledu oko opreme, “Odgovorni predstavnik ekipe" mora da
kontaktirati sudije ili tehni¢og delegata prije pocetka utakmice (vidi takode "Uputstva i tumace-
nja" Dodatak 2).

Povreda Igraca

10. Igrac koji krvari ili ima krvi na tijelu ili sportskoj opremi, mora odmah dobrovoljno da napustiti
teren (putem reqularne zamjene igraca) kako bi zaustavio krvarenje, previo ranu i odistio tijelo i
sportsku opremu. Igra¢ ne smije da se vrati na teren dok to ne uradi.

Igrac koji ne poslusa uputstva sudija u vezi s ovom odredbom smatra se krivim zbog nesportskog
ponasanja (8:7, 16:1b i 16:3d).

11. U slucaju povrede, sudije smiju da daju dozvolu (signalizacija br. 15 16) da dva aktera kojima je
dozvoljeno da ucestvuju u igri (4. 3) udu na teren u toku tajm-auta u svrhu pomaganja povrije-
denom igracu svoje ekipe.

Nakon ukazivanja medicinske pomoci na terenu, igra¢ mora odmah napustiti teren. On moze
ponovno da ude na teren tek nakon treceg napada njegove ekipe (proceduru i izuzetke vidjeti u
Objadnjenju broj 8).

Bez obzira na broj izvedenih napada, igra¢ moZe ponovno uci na teren kada je igra nastavljena
nakon kraja poluvremena. Ako igrac udje u teren prerano, bice kaznjen prema pravilu 4:4 — 4:6.

Napomena:
Sama nacionalne federacije imaju pravo da suspenduju propisie iz pravila 4:11 stav 2._u mladim kategorijama.
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Ukoliko na teren udu dodatne osobe, nakon Sto su dvije vec udle, ukljucujuci i osobe iz ekipe na koju
to ne utice, bice kaznjeni za nedozvoljen ulazak, ako je u pitanju igra¢, prema Pravilu 4:6 i 16:3a,a u
sluaju zvanicnika ekipe prema Pravilu 4:2, 16:1b, 16:3d i 16:6¢. Osoba kojoj je dozvoljeno da ude na
teren, po pravilu 4:11 stav1, i umjesto da pomaze povrijedenom igracu, daje uputstva igraCima, pri-
lazi protivnicima ili sudijama itd. smatrace se krivom za nesportsko ponasanje (16:1b, 16:3d i 16:6¢).

% Pravilo5
5. Golman

Golmanu je dozvoljeno da:
1. Unutar golmanovog prostora pri odbrani dodiruje loptu bilo kojim djelom svoga tijela.
2. Da se krece sa loptom unutar golmanovog prostora, a da se na njega ne odnose ogranicenja koja

vaZe zaigrae u polju (7:2-4i7:7); medutim golmanu, nije dozvoljeno da odugovlaci izvodenje
golmanovog bacanja (6:4-5, 12:2i 15:5b).

3. Napusti golmanov prostor bez lopte i ucestvuje u igri u polju za igru, kada to ucini on postaje
podlozan pravilima koja vaze za igrace u polju (osim u situaciji opisanoj u pravilu 8:5 komentar
2. stav). Smatra se da je golman napustio golmanov prostor ¢im bilo kojim dijelom tijela dodirne
pod izvan linije golmanovog prostora.

4. Napusti golmanov prostor sa loptom koju nema pod kontrolom i sa njom ponovo igra u polju za igru.

Golmanu nije dozvoljeno da:
5. Prilikom odbrane ugrozi protivnika (8:3, 8:5, 8:5 komentari 13:1b).

6. Napusti golmanov prostor zajedno sa loptom koju kontroliSe; ako su sudije dale znak za izvode-
nje golmanovog bacanja, a on prilikom izvodenja prede liniju golmanovog prostora, dosuduje
se slobodno bacanje (prema 6:1, 13:1ai 15:7 stav 3); u svim drugim slucajevima golmanovo
bacanje se jednostavno ponavlja (15:7 stav 2); ipak vidi interpretaciju prednosti u 15:7 (ako je
golman izgubio loptu izvan golmanovog prostora, nakon $to je presao liniju sa loptom u ruci).

7. Dodirne loptu koja lezi na podu ili se kotrlja po podu izvan golmanovog prostora a on se nalazi
unutar golmanovog prostora (6:1, 13:1a).

8. Unese loptu u golmanov prostor koja le7i ili se kotrlja po podu izvan golmanovog prostora (6:1,
13:1a).

9. Ponovo ude u golmanov prostor iz polja za igru sa loptom u ruci (6:1, 13:1a).

10. Dodirne loptu stopalom ili potkoljenicom, kada se ona krece ka polju za igru (13:1a);
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11. Da prilikom izvodenja sedmeraca prekoraci granicnu liniju za golmana (liniju 4 metra) ili njen
zamisljen produzetak na bilo kojoj strani, prije nego Sto lopta napusti ruku protivnika koji izvodi
sedmerac (14:9).

Komentar:
Sve dok golman jednom nogom stoji na ili iza granicne linije za golmane (linija 4 metra), on u vazduhu
moZe da pomjera drugu nogu ili bilo koji deo tijela preko navedene linije.

Pravilo 6
6. Golmanov prostor

1. Samo je golmanu dozvoljeno da ude u golmanov prostor (vidi ipak 6:3). Smatra se da je igra iz

polja za igru usao u golmanov prostor, iji je sastavni dio i linija golmanovog prostora, kada ga
dodirne bilo kojim dijelom svoga tijela.

2. Kada igrac iz polja za igru ude u golmanov prostor, dosuduje se ovako kako slijedi:
a. golmanovo bacanje kada igrac ekipe koja je u posjedu lopte ude u golmanov prostor ili ude
bez lopte i na taj nacin stekne prednost (12:1);
b. slobodno bacanje kada igra¢ odbrambene ekipe iz polja za igru ude u golmanov prostor i
stekne prednost, pri tome ne umanjivsi Sansu za postizanje gola (13:1b; Vidi takode 8:7f)
¢. sedmerac kada igra¢ odbrambene ekipe ude u golmanov prostor i pri tome sprijei jasnu pri-
liku za postizanje gola (14:1a; takode pogledaj 8:8h).
Kako bi se pojasnilo ovo pravilo uvodi se pojam “ulaska u golmanov prostor”, a to ne znaci
samo dodirivanje linije golmanovog prostora, nego jasno stupanje u golmanov prostor.

3. Ulazak u golmanov prostor se ne kaznjava kada:

a. igrac ude u golmanov prostor nakon sto je igrao loptom, dokle god na taj nacin nije stekao
prednost nad protivnikom.

b. igrac bilo koje ekipe ude u golmanov prostor bez lopte, a pri tome ne stekne prednost.

4. Lopta se smatra da je van igre, kada je golman kontroliSe rukama unutar svog golmanovog pro-
stora (12:1). Lopta se mora vratiti u igru putem golmanovog bacanja (12:2).

5. Lopta ostaje u igri dok se kotrlja po podu unutar golmanovog prostora. Lopta je u posjedu gol-
manove ekipe i samo golman smije da je dotakne. Golman smije da je podigne, $to loptu stavlja
van igre, a zatim da je vrati u igru, u skladu sa Pravilom 6:4 i 12:1-2 (vidi 6:7b). Ukoliko loptu
dodirne neko od saigraca golmana, dok se ona kotrlja po podu, slijedi slobodno bacanje (13:1a),
(vidi 14:1a, imajuci u vidu Objasnjenje 6¢), a ukoliko je dotakne protivnik, igra se nastavlja gol-
manovim bacanjem (12:1-1I).
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Lopta je van igre ¢im leZi na podu unutar golmanovog prostora (12. 1- II). Ona pripada golmano-
voj ekipi i samo on smije da je dotakne. Golman mora da je vrati u igru u skladu sa 6:4 i 12:2 (vidi
6:7b). Golmanovo bacanje ostaje, ukoliko loptu dotakne bilo koji drugi igrac bilo koje ekipe (12:1
stav 2, 13:3).

Dozvoljeno je dodirnuti loptu koja se nalazi u vazduhu iznad golmanovog prostora, sve dok je to
u skladu sa Pravilima 7:1i7:8.

6. lgrase nastavlja (golmanovim bacanjem 6:4-5), ako igra¢ odbrambene ekipe, u cilju odbrane,
dodirne loptu, koju zatim uhvati golman ili koja ostane da leZi u golmanovom prostoru.

7. Ako igrac baci loptu u vlastiti golmanov prostor, odluke ce biti ovako kako slijedi:

a. gol ako lopta ude u gol;

b. slobodno bacanje, ako lopta ostane da lezi u golmanovom prostoru ili ako golman dodirne
loptu, a ona ne ude u gol (13:1a- b);
¢. aut, ako lopta prede gol-aut liniju (11:1)

d. igra se nastavlja ako lopta prode kroz golmanov prostor i vrati se u polje za igru, a da je gol-
man ne dodirne.

8. Lopta koja se vrati iz golmanovog prostora u polje za igru, ostaje u igri.

-mn

" Pravilo 7
Igra loptom, pasivna igra igra loptom

i

Dozvoljeno je:

1. dase lopta baca, hvata, zaustavi, gurne ili udari koristeci Sake (stisnute ili otvorene), ruke, glavu,
trup, natkoljenice ili koljena;

7. daselopta drZi najvise 3 sekunde i u situaciji kada leZi na podu (13:1a);

3. dase napravi najvide 3 koraka sa loptom (13:1a); pod jednim korakom se podrazumijeva sledece:
a. igrac koji stoji obijema nogama na podu, podigne jednu nogu i zatim je spusti, ili pomjeri
jednu nogu sa jednog mjesta na drugo mjesto;
b. igrac dodiruje pod samo jednom nogom, uhvati loptu, i zatim dodirne pod drugom nogom;
¢. igra¢ nakon doskoka na jednu nogu poskodi istom ili dodirne pod drugom nogom;

d. igra¢ nakon doskoka na obije noge istovremeno, podigne jednu nogu, a zatim je spusti, ili
pomieri jednu nogu sa jednog mjesta na drugo.
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Komentar:
Ako se jedna noga pomjeri sa jednog mjesta na drugo, a druga noga se privuce smatra se da se napravio
samo jedan korak.

U skladu sa pravilima je ako igrac sa loptom padne na pod, klizne, a zatim ustane i igra loptom. To je
takode slucaj i kada se igrac baci za loptom, uhvati je, ustane i igra sa njom.

4. dok stoji ili trci:

a. da loptu jednom udari u pod i ponovo je uhvati jednom ili objema rukama;

b. da udari u pod vise puta jednom rukom (vodi loptu), a zatim je uhvati ili podigne ponovo
jednom ili obijema rukama;

¢. da je kotrlja viSe puta jednom rukom, a zatim je uhvati ili podigne ponovo jednom ili obijema
rukama.
Cim se lopta nakon toga uhvati jednom ili obijema rukama, mora se predati u roku od 3 se-
kunde, ili nakon najvise 3 koraka (13:1a).
Smatra se da je vodenje lopte pocelo onog trenutka, kada igrac dodirne loptu bilo kojim dije-
lom svoga tijela i usmeri je ka podu.
Nakon 3to je lopta dodirnula drugog igraca ili gol, igracu je dozvoljeno ponovo vodenje lopte
a zatim i njeno ponovno hvatanje (vidi 14:6).

5. prenijeti loptu iz ruke u ruku;

6. voditi loptu klecedi, sjedei ili leZedi, (vidi 15:1).

Nije dozvoljeno:

7. da se nakon Sto je lopta bila pod kontrolom, dodirne vie od jedanput osim ako u meduvremenu
nije dodirnula pod, drugog igraca ili gol (13:1a); medutim, ne kaznjava se ponovno dodirivanje
lopte ako je igrac nespretno dodiruje tj. ako ne uspije da je iskontrolise dok pokusava da je uhvati
ili zaustavi;

8. Dodirnuti loptu stopalom ili potkoljenicom, osim kada je lopta bacena na igraca od strane protiv-
nika (13:1a-b, vidi takode 8:7e, 8:8¢);

9. Igrase nastavlja ako lopta dodirne sudiju na igralistu;
10. Ako se igrac krece sa loptom izvan polja za igru, sa jednim ili oba stopala (dok je lopta jo$ uvjek u

terenu), npr. da bi zaobisao odbrambenog igraca, treba dosuditi slobodno bacanje za protivnicku
ekipu (13:1a).
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Ako igrac bez lopte, ekipe koja je u posjedu lopte, zauzme poloZaj izvan terena, sudija ¢e mu
ukazati da mora da se vrati u polje za igru. Ako igrac to ne uradi ili ista ekipa ponovi istu
gresku kasnije, dosudice se slobodno bacanje za protivnika (13:1a), bez daljeg upozorenja.
Takve akcije nece voditi progresivnom kaznjavanju prema Pravilima 8 i 16.

Pasivnaigra

11. Nije dozvoljeno ekipi da zadrzava loptu u posjedu bez ikakvog prepoznatljivog pokusaja za na-
pad ili postizanje gola. Slicno tome, nije dozvoljeno odugovlacenje izvodenja pocetnog bacanja,
slobodnog bacanja, auta ili golmanovog bacanja svoje ekipe (vidi Objanjenje br. 4). Ovo se sma-
tra pasivnom igrom, koja se, ako se tendencija ka pasivnoj igri ne prekine, kaznjava slobodnim
bacanjem za protivnicku ekipu (13:1a).

Slobodno bacanje se izvodi sa mjesta na kome se lopta nalazila u trenutku kada je igra prekinuta.

12. Kada se uoci tendencija ka pasivnoj igri, daje se znak upozorenja (signalizacija br. 17). Ovo ekipi
koja ima loptu u posjedu pruza moguénost da promjeni nacin organizovanja napada i da na taj
nacin sprijeci oduzimanje lopte. Ukoliko se nacin napada ne promjeni nakon znaka upozorenja,
sudije mogu dosuditi pasivnu igru u bilo kom trenutku. Ako nije upucen $ut ka golu, od strane
napadajuce ekipe, nakon maksimalno 4 dodavanja, na primjer kada je 5-ti pas primljen od sa-
igraca, onda se dosuduje slobodno bacanje protiv te ekipe (13:1a, procedura i izuzeci pogledaj u
Obja3njenju broj 4 odeljak D).

Odluka o broju dodavanja, donijeta od strane sudija, je bazirana na njihovom opaZzanju Cinjenica,

u skladu sa principima Pravila 17:11.

U odredenim situacijama, na primjer: kada igra¢ namjerno ne koristi jasnu $ansu za postizanje
gola, sudije mogu da dosude slobodno bacanje protiv ekipe koja ima loptu u posjedu, bez pret-
hodnog znaka upozorenja.

Pravilo 8

8. Prekrsaji i nesportsko ponasanje
Dozvoljene akcije

1.
Dozvoljeno je:

a. koristiti otvorenu Saku da bi se oduzela lopta iz ruke drugog igraca;
b. savijenim rukama ostvariti kontakt sa tijelom protivnika, kako bi se on kontrolisao i pratio;
¢. koristiti samo tijelo da bi se blokirao protivnik u borbi za poziciju.
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Komentar:

Blokada znaci sprecavanje protivnika da se krece u slobodnom prostoru. Postavljanje bloka, zadrZavanje
u bloku i izlazak iz bloka, u principu moraju biti izvedeni na neutralan nacin u odnosu na protivnika (vidi
8:2b).

Prekrsaji posle kojih nije uobicajeno dodjeliti licne kazne (voditi racuna o
kriterijumima za donosenje odluke iz 8:3 a-d)

Nije dozvoljeno:
2.

a. istrgnutiili izbiti loptu iz ruku protivnika;

b. blokirati protivnika rukama, Sakama, nogama, ili koristiti bilo koji dio tijela da bi ga pomjerili
ili odgurnuli; to podrazumijeva i opasno koriScenje lakta kako u mjestu, tako i u kretanju;

¢. drZati protivnika (tijelo ili sportsku opremu), ¢ak i kada je on spreman da nastavi igru;

d. nalijetati ili naskakivati na protivnika;

Prekrsaji za koje se nalaze licna kazna po pravilu 8:3-6

3. Prekr3aji koji su uglavnom ili isklju¢ivo usmjereni na tijelo protivnika moraju biti kaznjeni licnom
kaznom. To znai da pored slobodnog bacanja ili sedmerca takav prekr3aj treba kazniti progresiv-
nom kaznom pocevsi sa opomenom (16:1), zatim sa 2 min iskljucenja (16:3b) i diskvalifikacijom
(16:6d).

Za ozbiljnije prekrsaje slijede 3 nivoa kazne na osnovu sledecih kriterijuma:
- prekrsaji koji ¢e biti odmah kaZznjeni sa 2 min iskljucenja (8:4);
- prekrsaji koji e biti kaznjeni diskvalifikacijom (8:5);
- prekr3aji koji e biti kaznjeni diskvalifikacijom, uz obavezan pisani izvjestaj (8:6).

Kriterijumi za donosenje odluke

Za odlucivanije koje su li¢ne kazne odgovarajuce za specificne prekraje, primjenice se sledeci kriteri-
jumi, koji ¢e se koristiti u kombinaciji koja je adekvatna u svakoj situaciji:

a. pozicija igraca koji pravi prekrsaj (frontalna pozicija, sa strane ili od pozadi);
b. dio tijela na koji je usmjerena nedozvoljena akcija (torzo, Suterska ruka, noge, glava/grlo/
vrat);

¢. dinamika prekrsaja (intenzitet nedozvoljenog tjelesnog kontakta, i/ili prekrsaj u kom je
protivnik u punom kretanju);
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d. efekat nedozvoljene akdije:
- uticaj na kontrolu tijela i lopte;
- smanjenje ili sprecavanje mogucnosti kretanja;
- spreCavanje kontinuiteta igre;

Za presudivanje prekraja bitna je i situacija na utakmici (npr. situacija za postizanje gola, utrcavanje
u prazan prostor, situacije sa velikom brzinom kretanja).

Prekrsaji za koje se nalaze trenutna kazna iskljucenja na 2-minuta

4. Zaneke prekraje kazna je direktno isklju¢enje na 2min, bez obzira na to da li je igrac ranije bio

opomenut.

Ovo se posebno odnosi na prekraje gdje igrac, koji je napravio prekrsaj, zanemaruje opasnost po
protivnika (vidi takode 8:5i 8:6);

Uzimajudi u obzir kriterijume za dono3enje odluka iz 8:3, ovakvi prekr3aji mogli bi biti na primjer:

a. prekr3aji koji su ucinjeni jakim intenzitetom ili protiv protivnika koji je u brzom trku;

b. drzanje protivnika duze vreijme ili obaranje protivnika na pod;

¢. prekrsaj u predjelu glave, grlaili vrata;

d. jako udaranje protivnika u tijelo ili ruku kojom Sutira;

e. nastojati da protivnik izgubi kontrolu tijela (npr. hvatati protivnika, koji je u skoku, za nogu/
stopalo; vidi 8:5a);

f. natrcavati ili naskakivati velikom brzinom na protivnika.

Prekr3aji za koje se nalaze diskvalifikacija

5.

Igra¢ koji napadne protivnika, na nacin opasan po njegovo zdravlje, bice diskvalifikovan (16:6a).

Posebno opasan po zdravlje protivnika je visok intenzitet prekrSaja ili Cinjenica da je protivnik

potpuno nespreman za taj prekr3aj pa uslijed toga ne moze da se zastiti (vidi 8:5 komentar).

Pored kriterijuma za dono3enje odluka iz 8:3 i 8:4 slededi kriterijumi se takode primjenjuju:

a. stvaran gubitak kontrole tijela za vrijeme trcanja ili u skoku, kao i prilikom Sutiranja.

b. naroito agresivan napad na dio tijela protivnika, posebno na lice, grlo ili vrat (intenzitet tije-
lesnog kontakta);

¢. nemaran odnos od strane prekrsioca za vrijeme izvrSenja prekrsaja.

Komentar:

| prekrsaji veoma malog fizickog intenziteta mogu biti veoma opasni i dovesti do ozbiljne povrede, ako je
prekrsaj ucinjen kada je igrac u skoku ili trku i zbog toga nesposoban da se zastiti.
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U takvoj situaciji, opasnost po protivnika, a ne intenzitet fizickog kontakta je osnov za odluku da li je
diskvalifikacija opravdana. Ovo se takode primjenjuje u situacijama kada golman napusti golmanov
prostor u namjeri da presjece dodavanje upuceno protivniku. Golman je odgovoran da osigura da ova
situacija ne postane opasna po zdravlje protivnika.

On Ce biti diskvalifikovan ako:

a. uhvati loptu, ali njegovo kretanje prouzrokuje sudar sa protivnikom;
b. ako ne moZe da uhvati ili kontrolise loptu, ali prouzrokuje sudar sa protivnikom.

Ako su sudije uvjerene da bi u ovakvoj situaciji, bez prekriaja od strane golmana, protivnik bio sposo-
ban da uhvati loptu, treba dosuditi sedmerac.

Diskvalifikacije zbog narocito nesmotrenih, opasnih, akcija s predumislja-
jem ili zZlonamjernih akcija (koje ce biti opisane u pismenom izvjestaju)

6. Ako sudije procjene da je neki prekriaj bio naro¢ito nesmotren, naroito opasan, s predumislja-
jemiili zlonamjeran, moraju podnijeti pismeni izvjestaj poslije utakmice, kako bi nadlezan organ
mogao da donese odluku o daljim mjerama.

Karakteristicni pokazatelji koji mogu posluZiti u stvaranju kriterijuma za odlucivanje, pored pra-
vila 8:5 su:

a. narocito nesmotren ili narocito opasan prekrsaj;
b. prekr3aj s predumisljajem ili zZlonamjeran prekr3aj, koji ni na koji nacin nije povezan sa situa-
cijom uigri.
Komentar:

Kada je prekrsaj iz 8:5 i 8:6 ucinjen u poslednjih 30 sekundi utakmice, u cilju odbrane gola, tada takav
prekrsaj treba smatrati "ekstremnim nesportskim ponasanjem" iz pravila-8:+6d 8:11b i po njemu treba
biti kaznjen.

Nesportsko ponasanje za koje se nalaze li¢na kazna po Pravilima 8:7-10 11

7. Nesportskim ponasanjem se smatraju bilo koji verbalno i neverbalno izrazavanje koja nisu u sa-
glasnosti sa duhom dobrog sportskog ponasanja. Ovo se primjenjuje i na igrace i na zvani¢nike
ekipa, na igralistu i van igralista. Za kaznjavanje nesportskog ponasanja, grubog nesportskog
ponasanja i ekstremnog nesportskog ponasanja, pravi se razlika izmedu cetiri nivoa prekrsaja:

- Prekr3aji koje treba kazniti progresivno (8:7);

- Prekr3aji koje treba kazniti direktnim iskljucenjem na 2 minuta (8:8);

- Prekr3aji koje treba kazniti diskvalifikacijom (8:9);

- Prekrsaji koje treba kazniti diskvalifikacijom i pisanim izvjeStajem (8:10a, b).
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Nesportsko ponasanje za koje se nalaze progresivna kazna
Prekr3aji koji su nabrojani od a do f su primjeri nesportskog pona3anja koji se kaznjavaju progresivno,
pocevsi sa opomenom (16:1b).

a. protest protiv sudijske odluke ili verbalni i neverbalni akt, sa nemjerom da isprovocira speci-
ficnu sudijsku odluku;

b. uznemiravanje protivnika ili saigraca rije¢ima ili gestovima, dobacivanje protivniku u namjeri
da ga omete;

¢. odlaganje formalnog bacanja koje izvodi protivnik, nepostujuci udaljenost od 3 metra ili na
neki drugi nacin;

d. kroz "pozeriste” provokacije ili pretjerane reakcije, pokusavati da se obmanu sudije i da se na-

vedu na pogre$nu procjenu u vezi sa ponasanjem protivnika, ili preuvelicavati uticaj prekraja

u namjeri da se izazove tajm- aut ili nezasluZena kazna za protivnika (takode pogledaj 8:8g);

e. namjerno blokiranje Suta ili dodavanja sa stopalom ili potkoljenicom kada taj pokret poveca-
va obim tijela; npr. ist refleksni pokret, skupljanje nogu nece biti kaznjeno (vidi takode 7. 8 i
8:8e);

f. ponovljeno ulazenje u golmanov prostor iz taktickih razloga.

Nesportsko ponasanje za koje se nalaze trenutno izricanje 2-minuta isklju-
enja
8. Neka nesportska ponasanja su po svojoj prirodi teZa i zahtjevaju trenutno iskljucenje na 2min,
bez obzira na to da li je igracili zvanicnik ranije bio opomenut ili ne. Ovo obuhvata:
a. bucan protest sa energicnom gestikulacijom ili provokativno ponasanje;
b. kada se donese odluka protiv ekipe koja ima loptu u posjedu, a igrac sa loptom je trenutno ne
ucini dostupnom za protivnika ispustajuci je iz ruku ili spustajuci je na pod;
¢. blokiranje pristupa lopti koja je otiSla u prostor za zamjenu igraca;
d. kada igra¢ koga ne ometaju Sutira u Cistoj situaciji u igri i pogodi golmana u glavu.
e. jasno Sirenje ili dizanje jedne ili obje potkoljenice ili stopala sa namjerom da blokiranja/izbi-
janja pasa ili Suta, kada to ima jasan uticaj na situaciju na terenu (pogledaj takode 7:8 i 8:7¢)
f. aktivno sprecavanje izvodenja formalnog bacanja za protivnika i ne postovanje odstojanja od
3-metra i/ili ¢ineci druge prekr3aje u cilju sprecavanja izvodenja bacanja.
g. kroz simulaciju, nastojeci da izmanipulide sudije, a u vezi akcije protivnika kada je maliili

nikakav kontakt napravljen nad dijelom tijela, a sa ciljem da sudije zaustave igru ili neoprav-
dano kazne protivnika(pogledaj takode 8:7d)

h. igra¢ iz polja blokira ili uhvati Sut upucen na prazan gol ulaskom u golmanski prostor.
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Napomena:
Kriterijumi za pogodak golmana loptom u glavu:
y Pravilo je primjenljivo samo u distoj situaciji u igri, to jest kad nema odbrambenog igraca
izmedu igraca koji Sutira i golmana.
y Prva tacka kontakta loptom mora biti glava. Pravilo se ne primenjuje ako lopta udari golmana
u glavu poslije udarca u bilo koji drugi dio golmanovog tijela.
y Pravilo se ne primenjuje ako golman pomjera glavu u pravcu lopte.
y Ako golman pokusava da obmane sudije da bi isprovocirao kaznu (npr posto lopta pogodi
golmana u grudi), golmana treba kazniti prema Pravilu-8:7d. 8:8g.

Grubo nesportsko ponasanje za koje se nalaze diskvalifikacija

9. Neki oblici nesportskog ponasanja se smatraju tako grubim da nalazu diskvalifikaciju. Ovo su
primjeri takvog ponasanja:
a. demonstrativno bacanje ili Sutiranje lopte, poslije sudijske odluke;
b. ako golman demonstrativno odbija da pokusa da brani sedmerac;

¢. namjerno gadanje protivnika za vrijeme prekida igre; ako je to ucinjeno velikom snagomi sa
veoma male razdaljine, prikladnije je to okarakterisati kao “narocito nesmotrenim prekrsa-
jem” po Pravilu 8. 6;

d. kada izvodac sedmerca pogodi golmana u glavu, a da golman ne pomjera glavu u pravcu
lopte;

e. kada izvodac slobodnog bacanja pogodi odbrambenog igraca u glavu za vrijeme izvodenja

slobodnog bacanja nakon zavr3nog signala u skladu sa Pravilom 2:4, ako odbrambeni igrac

ne pomjera glavu u pravcu lopte;

fsveta (revan3) nakon Sto je igrac fauliran.

Komentar:

Usslu¢aju sedmerca ili slobodnog bacanja izvodac je odgovoran da ne dovede u opasnost golmana ili
odbrambenog igraca.

Diskvalifikacija zbog ekstremnog nesportskog ponasanja koja ce biti prijav-
liena u pisanom izvjestaju

10. Ako sudije okarakteridu ponasanje kao ekstremno nesportsko, kazna se izrice prema propisima
koji slijede. U slucajevima koji ukljucuju slijedece prekrsaje (A i B) koji mogu posluziti kao primjer,
sudije moraju poslije utakmice podnijeti pismeni izvjestaj (prijavu), kako bi nadlezni organ mo-
gao da donese odluku o daljim mjerama:

a. uvrijedljivo ili prijetece ponasanje umjereno prema drugoj osobi, npr. sudiji, mjeriocu vre-

mena/zapisnicaru, tehnickom delegatu, zvanicniku ekipe, igracu, gledaocu; takvo ponasanje
moze biti verbalno ili neverbalno (izraz lica, gest, govor tijelaiili tjelesni kontakt);
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b. (1) uplitanje od strane zvanicnika ekipe za vrijeme utakmice, na terenu ili iz prostora za za-
mjenu igrada, ili (Il) igra¢ sprecava jasnu situaciju za postizanje gola nedozvoljenim ulaskom
u teren (pravilo 4. 6) ili iz prostora za zamjenu igraca;

Diskvalifikacija i 7m u vezi sa specificnim nesportskim ponasanjem ili speci-
fiénim neregularnim ponasanjem u poslednjih 30 sekundi

11. U slucajevima koji ukljucuju slijedece prekriajeteid a, b) bice dosuden sedmerac za protivnika.

a. ako je tokom poslednjih 30 sekundi utakmice lopta van igre, a igrac ili zvanicnik ekipe spre-
Cava ili odlaze izvodenje bacanja za protivnicku ekipu u namjeri da sprijeci moguc¢nost Suta
na gol, ili stvaranja jasne situacije za postizanje gola, prekrsilacigra¢/zvanicnik mora biti
diskvalifikovan i mora se dosuditi sedmerac za protivnika. Ovo se primjenjuje kod bilo kojeg
oblika ometanja (npr. sa samo ogranicenom fizickom akcijom, ometanje izvodenja bacanja
sprecavanjem dodavanja, ometanjem prijema lopte, neoslobadanjem lopte)

b. ako je tokom poslednjih 30 sekundi utakmice lopta u igri, a protivnicki igraci

(1) kroz prekr3aj koji pravi igra¢ u Pravilu 8. 5ili 8. 6, kao i u Pravilu 8. 10a ili 8. 10b (I);
(2) kroz prekrsaj koji pravi zvanicnik po Pravilu 8:9, 8. 10aili 8. 10b (I);

sprecavaju ekipu koja ima loptu u posjedu mogucnost Suta na gol ili stvaranje jasne prilike za
postizanje gola, prekrsilac igra¢/zvanicnik se diskvalifikuje, u skladu sa odgovarajucim pravi-
lima, a za ekipu koja ima loptu u posjedu treba dosuditi sedmerac.

Ako igrac, koji je bio fauliran, ili njegov saigrac, postigne gol, prije nego $to je igra zaustavlje-
na, sedmerac nece biti dosuden.

Napomena:
Usslucajevima prekrsaja Pravila 8:6 ili 8:10, sudije moraju da dostave pisani izvjestaj.

. Pravilo 9
[

Postizanje gola

1.

Gol je postignut kada je lopta potpuno presla gol-liniju (vidi sliku br. 4) pod uslovom da od strane
izvodaca, saigraca ili zvanicnika prije ili tokom bacanja nije nacinjen nikakav prekrsaj pravila.
Sudija kod gola potvrduje da je gol postignut sa dva kratka zvizduka pistaljkom i signalizacijom
br. 12.

Gol Ce se priznatii ako neki od odbrambenih igraca napravi prekrsaj, a lopta ipak ude u gol.
Gol se ne smije priznati, ako je sudija, mjerilac vremena ili tehnicki delegat prekinuo igru, prije
nego $to je lopta sasvim prela gol- liniju.

Gol ¢e se priznati protivnickoj ekipi ako neki od igraca uputi loptu u sopstveni gol, osim u situaciji
kada golman izvodi golmanovo bacanje (12. 2 stav 2).
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Komentar:
Gol Ce se priznati ako loptu, nesto ili neko ko ne ucestvuje u igri (gledaoci, itd. ), sprijeci da ude u gol, a
sudije su uvjerene da bi lopta inace usla u gol.

2. Gol koji je priznat ne moZe da se ponisti nakon $to je sudija dao znak pistaljkom da se izvede
pocetno bacanje nakon postignutog gola (vidi Pravilo 2. 9 Komentar).
Sudije moraju jasno naznaciti (bez pocetnog bacanja) da su dosudile gol, ako se signal za kraj
poluvremena oglasi odmah nakon Sto je postignut gol i prije nego to je moguce izvesti pocetno
bacanje.

Komentar:
Gol se treba prikazati na semaforu ¢im ga sudije priznaju.

3. Ekipa koja je postigla vise golova od protivnika je pobjednik. Ako su obije ekipe postigle isti broj
golova ili nijedan gol, utakmica je zavrena nerijeseno (2. 2).

Dijagram 4: Postizanje gola

Pravilo 10
10. Pocetno bacanje

1. Na pocetku utakmice, pocetno bacanje izvodi ekipa koja je posle Zrebanja dobila pravo da bira i
izabrala da izvede pocetno bacanje. Protivnici onda imaju pravo da biraju stranu igralista. Alter-
nativno, ukoliko je ekipa, koja je nakon Zrebanja dobila pravo da bira, izabrala stranu igralista,
tada protivnicka ekipa izvodi pocetno bacanje.
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Ekipe menjaju strane za drugo poluvrijeme. Pocetno bacanje na pocetku drugog poluvrijemena
izvodi ekipa, koja nije izvela pocetno bacanje na pocetku utakmice.

Novo Zrijebanje (bacanje novcica) se obavlja prije pocetka svakog dodatnog vremena i sva gore
navedena pravila pod se takode primenjuju tokom dodatnog vremena.

Posle svakog postignutog gola igra se nastavlja pocetnim bacanjem, ekipe koja je primila gol
(vidi 9:2 stav 2).
Treba primjeniti sledece dvije opcije pocetnog bacanja:

a. izvodenje pocetnog bacanja sa centralne linije

Pocetno bacanje se izvodi u bilo kojem smjeru sa sredine igralista (uz dopustenu toleranciju

od oko 1, 5 metar sa svake strane sredine). Oznacava se zvizdukom, nakon toga se bacanje
mora izvesti u roku od tri sekunde (13:1a, 15:7, stav 3). Izvodac pocetnog bacanja bar jednom
nogom mora stajati na sredisnjoj liniji, a druga noga mora biti ili na liniji, ili iza srediSnje
linije u sopstvenom polju (15:6), i mora se zadrZati u tom polozZaju sve dok lopta ne napusti
njegovu ruku (13:1a, 15:7 stav 3, objasnjenje broj 5).
Saigradi izvodaca pocetnog bacanja ne smiju preci srediSnju liniju prije sudijskog zvizduka
(15:6).

b. izvodenje pocetnog bacanja iz prostora za izvodenje pocetnog bacanja

- Pocetno bacanje se izvodi u bilo kojem pravcu iz prostora za izvodenje pocetnog bacanja.
Prethodi mu znak pistaljkom nakon koga mora da se izvede u roku od 3 sekunde(13:1a,
1517, stav 3).

- Znak pistaljkom od strane sudija mozZe da se da kada se lopta nalazi unutar prostora za

izvodenje bacanja i izvodac ima makar jedno stopalo unutar prostora za izvodenje bacanja
(15:6).
- Izvodacu nije dozvoljeno da predje liniju prostora za izvodenje pocetnog bacanja bilo kojim
dijelom tijela, dok se bacanje ne smatra izvedenim(13:1a, 15:7, stav 3).
- lzvodacu je dozvoljeno da se krece unutar prostora za izvodenje pocetnog bacanja ali mu
nije dozvoljeno da udari loptom o pod nakon zvizduka. (13:1a, 15:7, stav 3).
- Bacanje se moZe izvesti u trku. Nije dozvoljeno da se bacanje izvede u skoku(13:1a, 15:7,
stav 3).
- Pocetno bacanje se smatra izvedenim kada:
y Lopta prvo napusti ruku izvodada, a onda cijelim obimom predje liniju prostora za izvo-
denje pocetnog bacanja, ili
y Kada je lopta napusti ruku izvodaca, a dodirnuta je ili kontrolisana od strane saigraca,
iako se to dogodilo unutar prostora za izvodenje pocetnog bacanja.
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- Saigraima izvodaca nije dozvoljeno da predju sredisnju liniju prije zvizduka, osim ako su u
prostoru za izvodenje pocetnog bacanja(15:6).

- Igraci odbrambene ekipe moraju biti van prostora za izvodenje poetnog bacanja i nije

im dozvoljeno da dodirnu loptu ili protivnika unutar prostora za pocetno bacanje dok se

bacanje ne smatra izvedenim(15:4, 8:7c¢, 8:8f). Njima je dozvoljeno da budu neposredno

van prostora za izvodenje poCetnog bacanja.

4. Prilikom izvodenja pocetnog bacanja na pocetku svakog poluvrijemena (ukljuujucii sve periode
dodatnog vremena), svi igraci moraju biti na svojoj polovini terena.

Medutim, kod pocetnog bacanja poslije postignutog gola, igraci protivnicke ekipe mogu da se

nalaze na obije polovine terena.

U slucaju da se bacanje izvodi sa sredisnje linije(10:3a) protivnicki igraci se moraju nalaziti na
makar 3 metra udaljenosti od izvodaca(15:4, 15:9, 8:7¢, 8:8f).

Ukoliko se pocetno bacanje izvodi iz prostora za izvodenje pocetnog bacanja(10:3b), protivnici

se moraju nalaziti izvan oznacenog prostora cijelim tijelom (15:4, 15:9, 8:7¢, 8:8f). U oba slucaja,
medutim, moraju biti bar na 3 metra udaljenosti od igraca koji izvodi pocetno bacanje (15. 4, 15.
9,8.7¢, 8:8f).

]

% Pravilo 11
11. Aut

1. Aut se dosuduje kada lopta cijelim obimom prede aut-liniju ili kada igra¢ odbrambene ekipe
poslijedniji dodirne loptu prije nego Sto ona prede gol-aut liniju njegove ekipe.
Takode se dosuduje kada lopta dodirne plafon ili dio opreme iznad terena. Aut izvodi, bez

2. prethodnog zvizduka sudija (vidi 15. 5b), ona ekipa iji igrac nije poslednji bio
u kontaktu sa loptom, prije nego sto je ona predla aut liniju ili dodirnula plafon ili dio opreme
iznad terena.

3. Aut se izvodi sa mjesta gdje je lopta presla aut-liniju ili ako je presla gol-aut liniju, na odgovara-
jucoj strani sa mjesta na kome se spajaju aut-linija i gol-aut linija.
Sto se tice izvodenja auta nakon Sto je lopta dodirnula plafon ili dio opreme iznad terena, aut
se izvodi sa najblizeg mjesta, na bliZoj aut-liniji, koje odgovara mjestu gdje je lopta dodirnula
plafon ili dio opreme iznad terena.
4, Izvodac auta mora stajati jednim stopalom na aut-liniji i ostati u pravilnom polozaju sve dok lop-
ta ne napusti njegovu ruku. PoloZaj drugog stopala nije ogranicen (13. 1a, 15:6, 15:7 stav 21 3).

5. Dok se izvodi aut, protivnicki igraci, ne smiju da budu udaljeni manje od 3 metra od izvodaca
auta (15.4,15.9, 8.7, 8:8f).

Medutim, ovo se ne primenjuje ako oni stoje neposredno izvan linije golmanovog prostora svoje ekipe.

29 IX. Pravila igre (1. mart 2024)



b .
I% Pravilo 12

12. Golmanovo bacanje

1. Golmanovo bacanje se dosuduje kada: (1) - je igrac protivnicke ekipe usao u golmanov prostor i
na taj nacin napravio prekr3aj Pravila 6. 2a; (Il) - je golman kontrolisao loptu unutar golmanovog
prostora ili lopta miruje na podu unutar golmanovog prostora (6. 4-5); (Ill)- je igrac protivnicke
ekipe dodirnuo loptu koja se kotrlja unutar golmanovog prostora (6. 5 — stav 1) ili (IV)- je lopta
presla gol-aut liniju, nakon $to ju je poslednji dodirnuo golman ili igra¢ protivnicke ekipe.

To znadi, da se u svim ovim situacijama smatra da je lopta van igre i da se igra se nastavlja gol-
manovim bacanjem (13. 3), ako postoji prekr3aj nakon Sto je golmanovo bacanje bilo dosudeno
i prije nego $to je izvedeno.

2. Golmanovo bacanje izvodi golman bez prethodnog zvizduka sudije (vidi 15. 5b) iz golmanovog
prostora preko linije golmanovog prostora.

Ako ekipa, koja treba da izvede golmanovo bacanje, igra bez golmana, golman mora da zamjeni
jednog od igraca u polju (Pravilo 4. 4). Sudije odlucuju da li je tajm-aut neophodan (Pravilo 2. 8
stav 2 i Objasnjenje broj 2).

Smatra se da je golmanovo bacanje izvedeno, onda kada je lopta bacena od strane golmana,
potpuno presla liniju golmanovog prostora. Igracima protivnicke ekipe dozvoljeno je da budu
odmah ispred linije golmanovog prostora, ali

im nije dozvoljeno da dodiruju loptu prije nego $to sasvim prede liniju golmanovog prostora (15.
4,15.9,8.7¢, 8:8f).

L .
'g Pravilo 13
13. Slobodno bacanje

Dosudivanje slobodnog bacanja

1. U principu sudije prekidaju igru i nastavljaju je slobodnim bacanjem za protivnicku ekipu kada:
a. ekipa koja ima loptu u posjedu nacini prekrsaj pravila koja se obavezno sankcioniSu oduzima-
njem lopte (vidi 4:2-3, 4:5-6, 4:7-8, 4:9, 5:6-10, 6:5 stav 1, 6:7b, 7:2-4,7:7-8,7:10, 7:11-12,
8:2,10:3,10:5,11:4,13:7, 14:4-7,15:7 stav 3 15:8);
b. protivnici nacine prekr3aj pravila koji ima za poslijedicu da ekipa koja ima loptu u posjedu
izqubi loptu (vidi 4:2-3, 4:5-6, 5:5, 6:2b, 6:7b, 7:8, 8:2-10).

2. Sudije treba da dozvole da igra teCe, i to tako Sto Ce izbjegavati prebrzo prekidanje igre dosudi-
vanjem slobodnog bacanja.
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To znadi da, shodno Pravilu 13:1a, sudije ne treba da dosude slobodno bacanje ako lopta dode u
posjed ekipe u odbrani odmah nakon Sto je ekipa u napadu napravila prekrsaj.

Slicno, shodno Pravilu 13:1b, sudije ne treba da reaguju sve dok ne postane jasno da je ekipa u
napadu izgubila loptu ili da ne moZe da nastavi napad zbog prekr3aja koji je napravila ekipa u
odbrani.

Ako zbog napravljenog prekriaja treba dosuditi licnu kaznu, sudije mogu da odluce da odmah
prekinu igru, pod uslovom da se time ne osteti ekipa koja nije nacinila prekrsaj. Inace, trebalo bi
sacekati ishod situacije, pa tek onda igracu izreci kaznu.

Pravilo 13:2 se ne primenjuje u slucaju prekr3aja Pravila 4:2-3 ili 4:5-6, kada ¢e se igra momen-

talno zaustaviti, uglavnom zbog intervencije mjerioca vremena, tehnickog delegata ili sudija.
Pravilo 13 3. Ako se prekr3aj, Cija je poslijedica slobodno bacanje prema Pravilu 13:1a-b, dogodi

kada je lopta

van igre, onda se igra nastavlja bacanjem koje odgovara razlogu zbhog koga je igra prekinuta
(molimo da vidite takode pravila 8:10c, 8:11a, specijalna uputstva u toku poslednjih 30 sekundi igre
i propozicije za primjenu elektronskog TTA).

Pored situacija naznacenih u Pravilu 13:1a-b, slobodno bacanje se koristi kao nacin nastavka igre
u odredenim situacijama u kojima je igra prekinuta (tj. kada je lopta u igri), iako se nije dogodio
nikakav prekr3aj pravila:

a. ukoliko je Topta u posjedu jedne od ekipa, u trenutku prekida, ona ostaje u njenom posjedu;

b. ukoliko lopta nije u posjedunijedne od ekipa, bice dodijeljena onoj ekipi koja je poslijednja

imala loptu u posjedu.

Ako se donese odluka o slobodnom bacanju protiv ekipe koja ima loptu u posjedu, kada sudija da

znak pistaljkom, igra¢ koji u tom trenutku ima loptu, mora odmah daje-ispusti-ii-spusti-na-ped
kako bi se njome moglo igrati (8. 8b).

Izvodenje slobodnog bacanja

6.

Uobicajeno je da se slobodno bacanje izvodi_bez zvizduka sudije (vidi 15. 5b) i u principu, sa
mjesta gdje se prekr3aj dogodio. Izuzeci od ovog pravila su slijedei:

Prilikom situacije koje su opisane u 13:4a-b slobodno bacanje se izvodi nakon zvizduka, u princi-
pu sa mjesta na kome se lopta u trenutku prekida nalazila.

Ako sudija ili tehnicki delegat (IHF-a ili kontinentalnog / nacionalnog saveza), prekine utakmicu
zhog povrede pravila igre od strane igraca ili zvanicnika odbrambene ekipe, a to rezultira usme-
nom opomenom ili izricanjem licne kazne, tada slobodno bacanje treba da se izvede sa mjesta

na kome se lopta nalazila u trenutku prekida igre, ukoliko je to mjesto povoljnije od onog mjesta
na kome je prekrsaj nacinjen.
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Isti izuzetak kao i u prethodnom stavu primjenjuje se ako mjerilac vremena prekine igru usled
prekrsaja naznacenih u Pravilima 4. 2-3 ili 4. 5-6.

Kao $to je propisano Pravilom 7. 11 slobodno bacanje, koje se dosuduje zbog pasivne igre, izvodi
se sa mjesta na kome se lopta u trenutku prekida nalazila.
Bez obzira na uobicajena pravila i procedure naznacene u prethodnim paragrafima, slobodno

bacanje nikad ne moze biti izvedeno unutar golmanovog prostora ekipe u Ciju su korist suduje

dosudile slohodno bacanje, niti unutar linije slobodnog bacanja protivnicke ekipe. U bilo kojoj si-
tuaciji gdje se mjesto izvodenja bacanja nalazi u bilo kom prostoru koji je oznacen u prethodnom
stavu, mjesto izvodenja mora se izmjestiti na najblize mjesto neposredno van linije slobodnog

bacanja protivnicke ekipe.

Komentar:

Ako je korektna pozicija slobodnog bacanje na liniji slobodnog bacanja odbrambene ekipe, slobodno
bacanje se zapravo mora izvesti tacno sa mjesta na kome je dosuden prekrsaj. Medutim, sto je mjesto
dalje od linije slobodnog bacanja odbrambene ekipe, to je veca tolerancija koja omogucava da se slo-
bodno bacanje izvede na kracoj udaljenosti od tacnog mjesta prekrsaja. Ova tolerancija postupno raste
do 3 metra, kao se primenjuje u slucaju slobodnog bacanja koje se izvodi neposredno izvan
golmanovog prostora ekipe koja izvodi slobodno bacanje.

Upravo pojasnjena tolerancija se primenjuje u slucaju prekrsaja Pravila 13:5, ako se ovaj prekrsaj kazni u
skladu sa Pravilom 8:8b. U ovim slucajevima slobodno bacanje se uvjek izvodi tacno sa mjesta na kome
je nacinjen prekrsaj.

7.

Igrai ekipe kojoj je slobodno bacanje dosudeno ne smiju da dodirnu ili predu liniju slobodnog
bacanja protivnicke ekipe prije nego $to je bacanje izvedeno. Vidi takode posebna ogranicenja
pod Pravilom 2:5.

Sudije moraju da koriguju pozicije igraca ekipe koja izvodi slobodno bacanje, koji se nalaze izme-
du linije slobodnog bacanja i linije golmanovog prostora, neposredno prije izvodenja bacanja,
ukoliko nepravilne pozicije uticu na tok igre (15. 3, 15. 6). U tom slucaju slobodno bacanje se
izvodi nakon zvizduka (15. 5b). Ukoliko izvodenju bacanja ne prethodi zvizduk, a igraci ekipe koja
izvodi slobodno bacanje prekorace liniju slobodnog bacanja protivnicke ekipe, tokom izvodenja
slobodnog bacanja (prije nego sto je lopta napustila ruku izvodaca), primjenjuje se ista procedu-
ra (Pravilo 15. 7 stav 2).

U slucaju kada je zvizdukom dat znak za izvodenje slobodnog bacanja, a igraci napadajuce ekipe
dodirnu ili prekorace liniju slobodnog bacanja, prije nego $to je lopta napustila ruku igraca koji
izvodi slobodno bacanje, dosuduje se slobodno bacanje u korist odbrambene ekipe (15. 7 stav 3,
13.1a)
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8. Kada se izvodi slobodno bacanje, protivnicki igrai moraju biti udaljeni bar 3 metra od izvodaca.
Medutim, dozvoljeno im je da stoje odmah izvan linije golmanovog prostora ako se slobodno
bacanje izvodi na njihovoj liniji slobodnog bacanja. Ometanje izvodaca slobodnog bacanja ka-
Znjava se u skladu sa Pravilom 15. 9, 8. 7¢i 8:8f.

Pravilo 14

14. Sedmerac

Dosudivanje sedmerca

1.

Sedmerac se dosuduje:

a. kada igrac ili zvanicnik protivnicke ekipe bilo gdje na terenu sprijei realizaciju jasne prilike za
postizanje gola;

b. kad jasnu situaciju za postizanje gola prekine neopravdani zvizduk;

¢. kada jasnu situaciju za postizanje gola osujeti neko ko ne ucestvuje u igri, npr. kada gledalac
ude u teren ili zaustavi igraca zvizdukom (osim kada moZe da se primeni 9:1 Komentar);

d. ako postoji prekr3aj u skladu sa Pravilom 8:10¢8:11aili 8:10¢-8:11b (pogledaj 8:16-8:11 po-
slednji stav);
Po analogiji, ovo pravilo se primjenjuje i u slu¢aju "vise sile” kao $to je iznenadni nestanak

struje, koji igru zaustavlja u trenutku jasne situacije za postizanje gola. Vidi objasnjenje br. 6
za definiciju jasne situacije za postizanje gola.

Ukoliko igra¢ u napadu zadrZi u potpunosti kontrolu nad loptom i svojim tijelom uprkos prekrsaju
Pravila 14:1a, nema razloga da se dosudi sedmerac, ¢ak i ako igra¢ nakon toga ne iskoristi ¢istu
Sansu za gol.

U svim situacijama, gdje postoji mogucnost za dosudivanje sedmerca, sudije bi trebale da rea-
guju tek u trenutku kada nedvosmisleno mogu da utvrde da je donosenje takve odluke uistinu
opravdano i neophodno. Ako igra napadajuce ekipe postigne gol uprkos prekrsaju odbrambenih
igraa tada ocigledno ne postoji razlog za dosudivanje sedmerca. U suprotnom, ako je ocigledno
da je igrac zaista izqubio loptu ili kontrolu nad tijelom usled prekrs3aja tako da jasna situacija za
postizanje gola vise ne postoji onda se dosuduje sedmerac, sedmerac treba dosuditi, tako da je
jasno da situacija za postizanje gola viSe ne postoji.

Pravilo 14:2 se ne primjenjuje u sluajevima prekr3aja Pravila 4:2-3 ili 4:5-6, kada se igra prekida
trenutno signalom mjerioca vremena, tehnickog delegata ili sudija.
Kada dosude sedmerac, sudije takode mogu dosuditi i tajm-aut, ali samo ako postoji znacajnije

odlaganje, npr. zbog zamjene golmana ili izvodaca, a odluka o dosudivanju tajm-aut-a trebalo
da bude u saglasnosti sa principima i kriterijumima naznacenim u Objasnjenju br. 2.
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Izvodenje sedmerca
4. Sedmerac se izvodi udarcem na gol, u roku od tri sekunde nakon zvizduka sudije (15:7 stav 3,
13:1a).

5. Igrac koji izvodi sedmerac mora zauzeti poziciju iza linije sedmerca, ali ne vise od 1 metra iza

linije (15:1, 15:6). Nakon zvizduka od strane sudija, izvodac ne smije da dodirne ili prede liniju
sedmerca sve dok lopta ne napusti njegovu ruku (15:7 stav 3, 13:1a).

6. lzvodac ili njegovi saigraci ne smiju ponovo da igraju loptom nakon Sto je sedmerac izveden, sve
dok ona ne dodirne protivnika ili gol (15:7 stav 3, 13:1a).

7. Kada se izvodi sedmerac, saigraci izvodaca moraju da se nalaze izvan linije slobodnog bacanja i

tu ostanu sve dok lopta ne napusti ruku izvodaca (15. 3, 15. 6). Ukoliko to ne urade, dosudice se
slobodno bacanje protiv ekipe koja izvodi sedmerac (15. 7 stav 3i 13. 1a).

8. Kada se izvodi sedmerac, igradi protivnicke ekipe moraju da ostanu izvan linije slobodnog baca-
nja, i to najmanje tri metra od linije 7 metara, sve dok lopta ne napusti ruku izvodaca. Ukoliko to
ne ucine, sedmerac se ponovo izvodi ako gol nije postignut, ali nema licnog kaznjavanja.

9. Sedmerac se ponovo izvodi ukoliko gol nije postignut, ako golman prekoraci grani¢nu liniju t;.
liniju 4 metra (1:7, 5:11), prije nego $to lopta napusti ruku izvodaca. Medutim, to ne vodi licnom
kaznjavanju golmana.

10. Zamjena golmana nije dozvoljena, u trenutku kada je izvodac spreman da izvede sedmerac, sto-
jeci u pravilnom poloZaju sa loptom u ruci. Bilo kakav pokusaj da se obavi zamjena golmana u
ovakvoj situaciji kaznjava se kao nesportsko ponasanje (8:7¢, 16:1b i 16:3d).

Pravilo 15

15. Opsti propisi za izvodenje bacanja (pocetno, golmanovo i slobodno ba-
canje, aut i sedmerac)

Iz vodac

1. Prije izvodenja bacanja, izvodac mora da bude u pravilnom poloZaju propisanim za to bacanje.
Lopta mora biti u ruci izvodaca (15:6).
U toku izvodenja bacanja, osim u slucaju golmanovog bacanja vidjeti (12:2) i pocetnog bacanja
sa prostorom za poCetno bacanje (10:3b), izvoda¢ mora sve vrijeme da drZijedan dio istog stopa-
la u konstantnom dodiru sa podom, sve dok ne ispusti loptu (vidjeti 10:3b). Druga noga se moze
podizati i spustati vie puta gore-dole (vidi Pravilo 7:6).
[zvodac mora zadrZati pravilan polozaj, sve dok se bacanje ne izvede (15:7 stav 2 i 3).
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Napomena
Prije izvodenja bacanja (osim u slucaju golmanovog bacanja), izvodac mora biti u uspravnom poloZaju,
ti. nijedan drugi dio tijela osim stopala ne smije biti u kontaktu s podom.

Bacanje se smatra izvedenim kada lopta napusti ruku izvodaca koji izvodi bacanje (vidi ipak 12:2,
10:3a stav 2§ 10:3b).

[zvodac ne smije ponovo dodirnuti loptu sve dok ona ne dodirne drugog igraca ili gol (15. 7, 15.
8). Vidi takode dalja ogranicenja za situacije pod 14. 6.

Gol se moze postici iz bilo kog bacanja, izuzev direktnog auto-gola, koji se ne moze postici pri-

likom izvodenja golmanovog bacanja ako je lopta van igre (12:1) (npr. u slucaju da je golman
ispusti u sopstveni gol).

Saigradi izvodaca

3. Saigraci izvodata moraju zauzeti poloZaje koji su odredeni zahtijevima bacanja (15. 6). Igrai
moraju ostati u ispravnom polozZaju, sve dok lopta ne napusti ruku izvodaca, osim u situaciji koja je
opisana u 10. 3 stav 2 (vidjeti 10:3b).

U toku izvodenja bacanja lopta ne smije biti dodirnuta ili predata iz ruke u ruku saigracu
(15:7,stav 21 3).

Odbrambeni igraci

Odbrambeni igrai moraju zauzeti pozicije koje su propisane za dato izvodenje i ostati u korek-
tnoj poziciji sve dok lopta ne napusti ruku izvodaca (vidi 10:3b, 12:21 15:9).

Nepravilne pozicije igraca ekipe koja se nalazi u odbrani, prilikom izvodenja pocetnog bacanja,
auta ili slobodnog bacanja, sudije ne smiju da koriguju, ukoliko takav poloZaj nece o3tetiti ekipu
koja ¢e odmah izvesti slobodno bacanje. Ukoliko bi ipak, bila oStecena, neophodno je da se kori-
guju pozicije igraca.

Zvizduk kao znak za nastavak igre

5.

Sudije moraju dati znak pistaljkom za nastavak:
a. uvjek prilikom izvodenja pocetnog bacanja (10:3) ili sedmerca (14. 4);
b. u slucaju auta, golmanovog bacanja ili slobodnog bacanja:
y prilikom nastavka utakmice nakon tajm-auta;
y prilikom nastavka utakmice izvodenjem slobodnog bacanja shodno pravilu 13. 4;
y prilikom oklevanja pri izvodenju bacanja;
y nakon korigovanja pozicije igraca;
y nakon izricanja usmene ili javne opomene.
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Sudija moZe da procijeni kada je pogodno, radi jasnoce, dati znak pistaljkom za nastavak i za bilo koju
drugu situaciju.

U principu, sudije nece dati zvizduk za nastavak utakmice sve dok nisu ispunjeni zahtjevi za pozicije
igraca u skladu sa 15:1, 15:3i 15:4 (vidi 13. 7 stav 2 15. 4 stav 2). Ukoliko sudija da znak za izvodenje
bacanja uprkos nepravilnim poloZajima pojedinih igraca odbrane, onda ti igrai imaju pravo uces¢a
uigri.

Nakon zvizduka, izvodac mora da izvede bacanje u roku od 3 sekunde.

S ankcionisanje

6.

PoloZaj ce biti korigovan ukoliko izvodac ili njegovi saigraci naprave prekr3aje prije izvodenja
bacanja, a to se uglavnom odnosi na nepravilne poloZaje igraca ili sluaj da saigra¢ dodiruje
loptu (vidi ipak 13. 7 stav 2).

Poslijedice za prekrSaje izvodaca ili njegovih saigraca (15:1-3) za vrijeme izvodenja bacanja,
zavise prvenstveno od toga da li je izvodenju prethodio znak pistaljkom za nastavak utakmice.
U principu, svaki prekrsaj tokom izvodenja bacanja ako mu nije prethodio zvizduk za nastavak

utakmice moze se rijesiti korekcijom i ponovnim izvodenjem bacanja poslije zvizduka. Medutim,
ovdje se primjenjuje koncept prednosti saglasno sa Pravilom 13. 2. Ukoliko ekipa izvodaca baca-
nja, izgubi loptu, odmah nakon nepravilnog izvodenja bacanja, onda se jednostavno smatra, da
je ekipa izvela bacanje i igra se nastavlja.

U principu, svaki prekr3aj napravljen prilikom izvodenja bacanja, nakon znaka za nastavak, treba
sankcionisati. Ovo se primjenjuje, na primjer, ako je izvodac skoci prilikom izvodenja, drZi loptu

vie od 3 sekunde ili se pomijeri iz pravilnog polozaja prije nego sto je lopta napustila njegovu

ruku. Primjenjuje se i u slucaju da saigraci promjene poloZaj nakon znaka pistaljke, a prije nego

$to je lopta napustila ruku izvodaca (osim 10:3a stav 2). U tim sluajevima, prvobitno bacanje

se ponistava i dosuduje se slobodno bacanje za protivnika (13. 1a) koje se izvodi sa mjesta gdje

je prekrsaj napravljen (vidi Pravilo 2. 6). Pravilo prednosti, koje se u skladu sa pravilom 13. 2 je

primjenljivo npr. ako ekipa izvodaca bacanja izgubi loptu prije nego Sto su sudije u mogucnosti

da odreaguju i tada se igra nastavlja.

U principu, treba kazniti bilo koji prekrsaj koji sledi neposredno posle izvodenja bacanja, a koji je
u vezi sa izvodenjem bacanja. Ovo se odnosi na prekriaj pod 15. 2 stav 2, npr. izvodac dodiruje
loptu drugi put, pre nego $to je ona dodirnula drugog igraca ili gol. To moZe biti vodenje lopte
ili hvatanje lopte ponovo, posto je lopta u vazduhu ili je spustena na pod. Ovo se kaznjava slo-
bodnim bacanjem (13. 1a) za protivnike. Kao i u slucaju pod 15. 7 stav 3, pravilo prednosti se
primenjuje.
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9. lzuzev u slucajevima naznacenim u Pravilima 14:8, 14:9, 15. 4 stav 2 i 15:5 stav 3, odbrambeni
igraci koji ometaju izvodenje bacanja protivnika, na primer, namjerno ne zauzimaju pravilan pr-
vobitan poloZaj ili pomjerivii se u nepravilan polozaj nakon toga, e se kazniti. Ovo se
primenjuje nezavisno od toga da li se to desava prije ili za vrijeme izvodenja bacanja (pre nego
$to je lopta napustila ruku izvodaca).

Takode se primenjuje i bez obzira na to da li je izvodenju prethodio znak pistaljke za nastavak
utakmice ili nije. Pravilo br. 8:7cili 8:8f se primjenjuje u kombinaciji sa Pravilom 16:1b i 16:3d.

Bacanje na koje je odbrambeni igrac negativno uticao (napadajuca ekipa izqubila loptu ) u prin-
cipu Ce se ponoviti.

uE .
'3! Pravilo 16
16. Kazne

Opomena

1. Opomena je odgovarajuca kazna za:
a. prekrsaje koji se kaznjavaju progresivno (8:3; uporedi ipak 16:3b i 16:3d).
b. nesportsko ponasanje koje se kaznjava progresivno (8:7).
Komentar:
Igracu se ne moZe dati vise od jedne opomene, a ekipi se ne moZe dati vise od ukupno 3 opomene. Nakon

toga kazna mora biti bar iskljucenje na 2 min. Igrac koji je vec bio iskljucen na 2min, ne bi trebalo nakon
toga da dobije opomenu. Zvanicnicima ekipe ne treba da se da vise od jedne opomene ukupno.

2. Sudija e pokazati opomenu kaznjenom igracu ili zvanicniku i meriocu vremena / zapisnicaru
podizanjem Zutog kartona (signal broj 13).

Iskljucenje

3. Iskljucenje (na 2 minuta) je odgovarajuca kazna:

a. za pogresnu zamjenu, ako prekobrojni igrac ude na teren ili ako igra¢ ometa igru iz prostora
za zamjenu igraca (4:5-6); vidi, pravilo 8:10b (II);

b. za prekrsaje kao Sto su oni iz pravila 8:3, ako su igra¢ i/ili njegova ekipa vec dobili maksimalan

broj opomena (vidi 16:1 komentar);

¢. za prekrsaje kao Sto su oni u Pravilu 8:4;

d. za nesportsko ponasanje igraca kao iz Pravila 8:7, ako su igraC i/ili njegova ekipa vec dobili
maksimalan broj opomena;
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e. za nesportsko ponasanje zvanicnika ekipe kao iz pravila 8:7, kada je jedan zvanicnik ve¢ dobio
opomenu.

f. zanesportsko ponadanje igraca ili zvanicnika ekipe kao iz 8:8; vidi takode 4:6;
g. kao poslijedica diskvalifikacije igraa ili zvanicnika ekipe (16:8 2. stav; vidi 16:11b);

h. za nesportsko ponasanje igraca posto je upravo iskljucen na 2min a prije nego $to je igra
nastavljena (16:9a)

Komentar:
Zvanicnici jedne ekipe ukupno ne mogu dobiti vise od jednog iskljucenja na 2min. Kada je iskljucenje na
2min izreCeno zvanicniku ekipe, u skladu sa 16:3e, njemu je dozvoljeno da ostane

u prostoru za zamjenu igraca i obavlja svoju funkciju. Medutim, njegova ekipa se na terenu redukuje za
jednog igraca u trajanju od 2 minuta.

4. Nakon dosudenog tajm-auta sudija ce jasno pokazati isklju¢enje na 2 minuta, kaznjenom igracu
ili zvanicniku ekipe i mjeriocu vremena/zapisnicaru predvidenim znakom ruke, tj. jedne ruke
podignute sa dva ispruzena prsta (signalizacija br. 14).

5. Iskljucenje uvjek traje 2 minuta vremena trajanja igre; posljedica treceq iskljucenja za istog igra-
¢a je diskvalifikacija (16:6d).

Igracu koji je iskljucen nije dozvoljeno da ucestvuje u igri dok iskljucenije traje, a ekipi nije dozvo-
ljeno da ga zamjeni drugim igracem na terenu.
Vrijeme trajanja iskljucenja pocinje onog trenutka kada je dat zvizduk za nastavak utakmice.

Iskljucenje na 2 minuta se prenosi na drugo poluvrijeme ako se nije zavrsilo tokom prvog po-
luvrijemena. Isto se primjenjuje i na reqularno vrijeme igre i produzetak, i tokom produzetka.
NeizdrZzana kazna iskljucenja na kraju produZetka, znai da taj igra¢ nema prava da ucestvoje u
"taj-brejku” koji sledi, kao Sto je izvodenje sedmeraca u skladu sa Pravilom 2:2 komentarom.

Diskvalifikacija

6. Diskvalifikacija je odgovarajuca kazna:
a.za prekriaje iz 8:5i 8:6;
b. za grubo nesportsko ponasanje iz 8:9 i ekstremno nesportsko ponasanje iz 8:10 od strane
igraca ili zvanicnika ekipe, na terenu ili van njega;
¢. za nesportsko ponasanje nekog od zvanicnika ekipe iz 8:7, nakon Sto su im kolektivno ve¢
izreCeni opomena i 2min iskljucenja, u skladu sa 16:1b i 16:3e;
d. kao posljedica treceg iskljucenja istog igraca (16:5)
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e) za znacajno ili ponovljeno nesportsko ponasanje za vrijeme izvodenja "taj-brejk” sedmeraca
(2:2 komentari 16:10).

7. Nakon datog tajm-auta, sudije ¢e jasno pokazati diskvalifikaciju kaznjenom igracu ili zvanicniku

i mjeriocu vremena/zapisnicaru podizanjem crvenog kartona (signal br. 13, vidi takode Pravilo
16:8).

8. Diskvalifikacija igraca ili zvani¢nika odnosi se uvjek na ostatak vremena trajanja utakmice. lgra¢
ili zvani¢nik koji je diskvalifikovani mora odmah napustiti teren i prostor za zamjenu igraca. Na-
kon napustanja, igracu ili zvanicniku nije dozvoljen bilo kakav kontakt sa ekipom. Diskvalifikacija
igraca ili zvanicnika ekipe, na terenu ili izvan njega, za vrijeme trajanja utakmice,
uvjek povlaii iskljucenje na 2 minuta za ekipu. To znai da se broj igraca na terenu smanjuje za
jedan (16:3f). Smanjenje broja igraca na terenu ¢e medutim, trajati 4 minuta ukoliko je igra¢
diskvalifikovan pod okolnostima koje predvida Pravilo 16:9b-d.

Diskvalifikacija smanjuje broj igraa ili zvanicnika koji ekipi stoje na raspolaganju (osim u slucaju
16:11b). Ekipi je, medutim, dozvoljeno da poveca broj igraca na terenu ponovo onog trenutka
kada iskljucenje na 2 minuta istekne.

Kao $to je predvideno pravilima 8:6 i 8:10a-b, diskvalifikacije u skladu sa ovim pravilima uvjek
povlace pisani izvjestaj nadleznom organu, radi daljeg postupanja. U takvim slucajevima, “od-
govorni predstavnici ekipa” i tehnicki delegat (vidi objaSnjenje broj 7) ce biti o tome obavjesteni
odmah nakon dono3enja odluke.

Za ovu svrhu, sudija takode pokazuju plavi karton, kao informaciju posle pokazanog crvenog
kartona.

Vise od jednog prekrsaja u istoj situaciji

9. Akoigracili zvani¢nik ucini vise prekrsaja odjednom ili viSe uzastopnih prekr3aja, koji se kaznja-
vaju razli¢itim kaznama, a prije nego $to je igra nastavljena, onda ce se u principu dosuditi samo
najteza od ovih kazni.

Postoje, medutim, slededi specificni izuzeci u okviru kojih se u svim slucajevima, broj igraca jedne

ekipe smanjuje na terenu u trajanju od 4 minuta:

a. ako se igrac, koji je upravo isklju¢en na 2 minuta nesportski ponasa prije nego $to je igra na-
stavljena, onda mu se izrice dodatna kazna iskljucenja na 2 minuta (16. 3g); “Ako je dodatno
iskljucenje trece iskljucenje tog igraca, onda se on diskvalifikuje”;

b. ako se igrag, koji je upravo diskvalifikovan (direktno ili zbog treceg iskljucenjnja na 2 minuta),

nesportski ponasa, prije nego sto je igra nastavljena, njegovoj ekipi se izrice dodatna kazna,

tako da se ekipa redukuje sledeca 4 minuta (16. 8 stav 2);
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¢. ako se igra koji je upravo iskljuen na 2 min grubo ili ekstremno nesportski pona3a prije nego
Sto je igra nastavljena, on se dodatno diskvalifikuje (16. 6b); kombinacija ovih kazni vodi ka
redukciji od 4 minuta (16:8 stav 2.)

d. ako se igrac koji je upravo diskvalifikovan (direktno ili zbog treceg iskljucenja) grubo ili ek-
stremno nesportski ponasa, prije nego Sto je igra nastavljena, njegovoj ekipi se izrice dodatna
kazna, tako da se ekipa redukuje na terenu sledeca 4 minuta. (16:8 stav 2. stav)

Prekrsaji za vrijeme trajanja utakmice

10. Kazne za prekr3aje uinjene za vrijeme trajanja utakmice su utvrdene pravilima 16:1, 16:3i 16:6.

Pojam “vrijeme trajanja utakmice” ukljuCuje sve prekide, tajm aute, ekipne tajm-aute i produzet-
ke. U svim drugim vidovima “taj-brejka” (npr. izvodenje sedmeraca) primjenjuje se samo pravilo
16:6.

Na taj nacin ce se sprijeciti dalje ucesce igraca koji je ucinio znacajno ili ponovljeno nesportsko
ponasanje (vidi pravilo 2:2 - komentar).

Prekrsaji van vremena trajanja utakmice

11. Nesportsko ponasanje, grubo nesportsko ponasanje, ekstremno nesportsko ponasanje ili bilo
koji oblik nesmotrenog ponasanja (vidi Pravila 8:6-10) igraca ili zvanicnika, koje se dogodi na
mjestu odigravanja utakmice, ali van vremena trajanja utakmice, kaznice se na slijedeci nacin:
Prije utakmice

a. opomena Ce biti data u sluaju nesportskog ponasanja iz pravila 8:7-8;

b. diskvalifikacija igraca ili zvani¢nika koji je napravio prekrsaj bice data u slucaju prekrsaja

koji potpadaju pod pravila 8:6 i 8:10a, ali je ekipi dozvoljeno da pocne utakmicu sa 14 igra-
¢a i 4 zvanicnika; Pravilo 16:8 stav 2, primjenjuje se samo za prekr3aje ucinjene za vrijeme
trajanja utakmice, te u skladu sa tim ova diskvalifikacija ne povlaci sa sobom iskljucenje na
2 minuta.

Ove kazne za prekr3aje prije utakmice mogu se primjeniti u bilo koje vrijeme tokom utakmice

kad god se ustanovi da je ta osoba ucesnik u igri, poSto ova Cinjenica ne moze biti utvrdena vec u
trenutku kada se incident dogodi.

Posle utakmice
a. pisaniizvjestaj.
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K .
% Pravilo 17
17. Sudije

1. Za svaku utakmicu bice odredena dvojica ravnopravnih sudija. Pomazu im mjerilac vremena i
zapisnicar.

2. Sudije prate ponasanje igraca i zvanicnika ekipa, od trenutka kada dodu na mjesto odigravanja
utakmice, pa sve dok ne odu.
3. Sudije su odgovorne za provjeru terena za igru, golova i fopti prije pocetka utakmice; oni odlucuju

koje ce se lopte koristiti (1i3. 1).
Sudije takode utvrduju da li su obije ekipe prisutne i da li igraci nose propisanu sportsku opremu.

Oni provjeravaju zapisnik i opremu igraca. Oni se staraju da broj igraca i zvani¢nika u_prostoru za
zamjenu igraca odgovara pravilima utvrdenom broju i utvrduje prisustvo i identitet “odgovornog
predstavnika ekipe” za svaku od ekipa. Svaka nepravilnost se mora ispraviti (4:1-21 4:7-9).

4, Bacanje novcica - Zrebanje obavlja jedan od sudija uz prisustvo drugog sudije i “odgovornog
predstavnika ekipe” za svaku ekipu, ili zvani¢nika ili igraca (npr. kapiten ekipe) u ime “odgovor-
nog predstavnika ekipe”.

5. Uprincipu, cijelu utakmicu ce do kraja voditi iste sudije. Oni su odgovorni da se utakmica odigra u
skladu sa pravilima i moraju kazniti bilo kakve prekria-
je pravila (vidiipak 13:21 14:2).

Ukoliko jedan od sudija nije u mogu¢nosti da zavrsi utakmicu, drugi sudija ¢e sam nastaviti uta-
kmicu.

Napomena:

IHF, kontinentalne i nacionalne federacije imaju pravo odstupanja od propisa u oblasti svojih nadlezno-
sti, u pogledu primjene 1. 3. stava Pravila 17:5.

6. Ako obojica sudija dosude prekr3aj i slazu se koju ekipu treba kazniti, ali se ne slazu oko ostrine
kazne, bice dosudena ostrija kazna.

7. Ako obojica sudija dosude prekr3aj, ili je lopta napustila teren, a dvojica sudija se ne slazu oko
toga kojoj ekipi treba dati loptu, primjenice se zajednicka odluka, nakon Sto se sudije medusobno
konsultuju. Ukoliko ne mogu da donesu zajednicku odluku, prevagnuce misljenje sudije u polju.

Tajm-aut je obavezan. Nakon konsultacija izmedu sudija, oni daju jasne znake rukom i utakmicu
nastavljaju nakon zvizduka (2:8d, 15:5).
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Obojica sudija su odgovorni za vodenje rezultata. Takode vode evidenciju o opomenama, isklju-
cenjima na 2 minuta i diskvalifikacijama.

Obojica sudija su odgovorni za kontrolisanje vremena trajanja igre. Ukoliko postoji ikakva sumnja
oko preciznosti mjerenja vremena, sudije donose zajednicku odluku (vidi takode 2:3).

Napomena:
IHF, kontinentalne i nacionalne federacije imaju pravo odstupanja od propisa, u oblasti svojih nadlezno-
sti, u pogledu primene pravila 17:8i 17:9.

10. Sudije su odgovorne da se nakon utakmice zapisnik pravilno popuni.

Diskvalifikacije zbog prekriaja iz Pravila 8:6 i 8:10 moraju biti obja3njene u izveStaju sa utakmice.

11. Odluke koje sudije ili tehnicki delegati donesu na osnovu posmatranja cinjenica ili njihovog pro-

sudivanja su konacne.
Zalbe se mogu podnijeti samo na one odluke koje nisu u skladu sa pravilima.

Tokom utakmice samo je “odgovornim predstavnicima ekipa”, svaki za svoju ekipu, dozvoljeno da
se obracaju sudijama.

12. Sudije imaju pravo da priviemeno ili trajno prekinu utakmicu. Pre donosenja odluke o definitiv-

nom prekidu utakmice, sudije moraju da iscrpe sve mogucnosti za njeno nastavljanje.

13. Crni dresovi su prvenstveno namenjeni sudijama.

14. Sudije i tehnicki delegati mogu upotrebljavati elektronsku opremu za internu komunikaciju.

Pravila za njihovo koris¢enje odreduje nadlezna federacija.

Pravilo 18
18. Mjerilac vremena i zapisnicar

1.

U principu, mjerilac vremena je prvenstveno odgovoran za vrijeme trajanja igre, tajm-aut i tra-
janje kazne iskljucenih igraca.

Zapisnicar je u principu najviSe odgovara za spiskove ekipa, zapisnik, ulazak igraca koji stizu na-
kon $to je utakmica pocela i ulazak igraca koji nemaju pravo nastupa.

Drugi zadaci, kao $to su broj igraca i zvanicnika ekipe u prostoru za zamjenu igraca i izlazak i
ulazak igraca koji se mijenjaju, isto kao i broj napada (za ovu odluku se smatra da je bazirana

na njihovom posmatranju cinjenica) poslije medicinskog tretmana ukazanog igrau na terenu,
smatraju se zajednickim odgovornostima.

4

IX. Pravila igre (1. mart 2024)



k¥

e

Kada postane neophodno, uobicajeno je da samo mjerilac vremena (i kada je to moguce, tehnicki
delegat iz odgovorne federacije) treba da prekine utakmicu.

Takode vidi Objasnjenje br. 7 u vezi sa pravilnim procedurama za intervencije mjerioca vremena
/ zapisnicara kada ispunjavaju gore navedene obaveze.

7. Ukoliko javni semafor nije na raspolaganju, onda mjerilac viemena mora da obavestava "od-

govornog predstavnika ekipe” svake ekipe ponaosob o tome koliko je vremena igre proteklo ili
koliko je vremena preostalo, narocito nakon tajm-auta.

Ukoliko javni semafor sa automatskim signalom nije na raspolaganju, mjerilac vremena preuzi-
ma odgovornost da da zavr3ni signal za poluvrijeme i kraj utakmice (vidi 2:3).

Ukoliko javni semafor ne moZe da prikaZe i vrijeme iskljucenja (kod IHF utakmica najmanje tri za
svaku ekipu), mjerilac vremena e prikazati na zapisnickom stolu kartice na kojima je sa brojem
igraca prikazano i vrijeme isteka svakog iskljucenja.

* % %

Signalizacija
Signalizacija

Kada su dosudeni aut ili slobodno bacanje, sudije moraju odmah da pokazu pravac izvodenja baca-
nja koje e se izvesti (signalizacija 7 li 9).

Nakon toga, treba, pokazati propisani znak rukom kojim se signalizira neko licno kaznjavanje (signa-
lizacija 13-14).
Ukoliko se ucini da bi koristilo, takode objasniti razlog zbog koga je dosudeno slobodno bacanje ili

sedmerac, onda bi u cilju informacije trebalo dati jedan od primjenljivih znakova 1-6ili 11. Signaliza-
ciju 11 trebalo bi uvjek pokazati kada dosudivanju slobodnog bacanja zbog pasivne igre ne prethodi
signalizacija 17.

Signalizacije 12, 15 16 su obavezne u onim situacijama u kojima se primjenjuju.

Signalizacije 8, 10 17 koriste se kada sudije procijene da je to potrebno.

Vrsta signalizacije:

1. Povreda golmanovog prostora
2. Nepravilno vodenje lopte
3. PreviSe koraka ili drzanje lopte duZe od 3 sekunde
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4. Hvatanje, drzanje ili guranje

5. Udaranje

6. Prekrsaj u napadu

7. Pravacizvodenja auta

8. Golmanovo bacanje

9. Pravacizvodenja slobodnog bacanja

10. Drzanje odstojanja od 3 metra

11. Pasivnaigra

12. Gol 73 13. Opomena (Zuti), diskvalifikacija (crveni)
13. Informacija o pisanoj prijavi (plavi)

14. skljucenje na 2 minuta

15. Tajm aut

16. Dozvola dvijema osobama (koje imaju pravo ucesca) da udu na teren tokom tajm aut-a
17. Znak upozorenja za pasivnu igru

1. Povreda golmanovog prostora
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2. Nepravilno vodenje lopte
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4. Hvatanje, drzanje ili guranje

5. Udaranje
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6. Prekr3aj u napadu
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8. Golmanovo bacanje
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10. Drzanje odstojanja od 3 metra

11. Pasivna igra
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12. Gol

13. Opomena (zuti), diskvalifikacija (crveni) informacija o pisanoj prijavi
(plavi)
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14. Iskljucenje na 2 minuta

15. Tajm aut
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16. Dozvola dvijema osobama (koje imaju pravo ucesca) da udu na teren
tokom tajm auta
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I1. OBJASNJENJA PRAVILA IGRE

Sadrzaj

1. Izvodenje slobodnog bacanja nakon zavr$nog signala (2:4-6)

2. Tajm aut (2:8) 3. Ekipni tajm aut (2:10) 4. Pasivna igra (7:11-12) >4
5. Pocetno bacanje (10:3) 6. Definicija jasne situacije za >4
postizanje gola (14:1) 7. Intervencija mjerioca vremena ili >3
tehnickog delegata (18:1) 8. Povrijedeni igrac (4:11) :T
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L] . . . .
I% 1. 1zvodenje slobodnog bacanja nakon zavrsnog signala (2:4-6)

W=

U mnogim slucajevima, ekipa koja ima priliku da izvede slobodno bacanje nakon zavrsnog signala
nije stvarno zainteresovana da postigne gol, bilo zato $to je ishod utakmice vec jasan ili zato Sto je
mjesto sa koga se izvodi slobodno bacanje suvise daleko od gola protivnika. lako pravila formalno
zahtjevaju da se bacanje izvede, sudije treba da pokazu dobru procjenu i smatraju da je bacanje
izve- deno, ako igrac koji je u priblizno ispravnom polozaju ispusti loptu ili je preda sudijama.

U onim slucajevima gdje je jasno da ekipa Zeli da pokusa da postigne gol, sudije moraju pokusati da

nadu ravnotezu izmedu omogucavanja ove prilike (iako je ona veoma mala) i sprecavanja da se ona
pretvori u frustrirajucu “dramu” koja oduzima vrijeme. To znadi, da sudije treba brzo i odlu¢no da

postave

igrace obije ekipe u ispravne poloZaje, kako bi se slobodno bacanje izvelo bez odlaganja. Mora se insi-
stirati na novim ogranicenjima u Pravilu 2:5 koja se ti¢u pozicija igraca i njihovih zamjena (4.5 13.7).
Sudije moraju takode obratiti paznju i na druge kaznjive prekriaje koje ekipe mogu napraviti. Stalno
priblizavanje izvodacu bacanja od strane odbrambenih igraca, mora biti kaznjeno (15. 4, 15.9, 16.
1b 16. 3d). Osim toga, igrai u napadu cesto prave prekrsaje tokom izvodenja bacanja, npr. jedan ili

vise igraca predu liniju slobodnog bacanja nakon zvizduka, ali prije izvedenog bacanja (13.7 stav 3),
ili se izvodac u stvari pomjeri ili skoci, kada izvodi bacanja (15. 1, 15. 2 15. 3).

Veoma je vazno, ne dozvoliti da se postigne neregularan gol.

2. Tajm-aut (2:8)

Osim u situacijama koje su naznacene u Pravilu 2. 8 gdje je tajm-aut obavezan, od sudija se ocekuje
da razumno procijene potrebu za tajmaut-om u drugim situacijama. Neke od tipicnih situacija u koji-
ma tajm-aut nije obavezan, ali se ipak cesto daje u normalnim okolnostima su:

a. postoje spoljni uticaji npr. mora se obrisati teren;

b. Cini se da je igrac povrijeden;

¢. ocigledno je da ekipa odugovlaci vrijeme, npr. kada ekipa odlaze izvodenje dosudenog baca-
nja ili kada igra¢ baci loptu ili je ne ispusta;

d. ako lopta dodirne plafon ili dio opreme iznad terena (11. 1) i odbije se tako daleko od mjesta
izvodenja auta, da izazove nepotrebno odlaganje;

e. zamjena igraca iz polja sa golmanom, u cilju izvodenja golmanovog bacanja

Kada se utvrdi potreba za tajm-aut-om u ovim i drugim situacijama, sudije treba da uzmu u obzir da
li bi ovaj prekid bez tajm-auta ostetio i jednu ekipu. Naprimjer ako ekipa ima visoko vodstvo, onda
mozda nije potrebno da se da tajm-aut zbog kratkog prekida, npr. da bi se obrisao pod. Isto tako, ako
ekipa koja bi bila ostecena izostankom tajm-auta, iz nekog razloga odugovlaci i trosi vrijeme, onda je
oCigledno da nema potrebe dati tajm-aut.
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Jo3 jedan bitan faktor jeste ocekivano vrijeme trajanja prekida. DuZinu trajanja prekida koji je nastao
usled povrede, tesko je predvidjeti, pa je onda moZda sigurnije da se dosudi tajm-aut. Suprotno tome
sudije ne treba da budu ishitrene u odluci da dosude tajm-aut, samo zato Sto je lopta napustila teren.
U tim slucajevima, lopta se uglavnom odmah vraca na teren i igra moze da se nastavi. U suprotnom,
sudije treba da se fokusiraju na to da brzo ubace rezervnu loptu $to prije (3. 4) da ne bi morale da
dosude tajm-aut.

Obavezni tajm-aut kod dosudivanja sedmerca je ukinut. MoZzda je jos uvjek potrebno dati tajm-aut na
osnovu subjektivne procjene u nekim situacijama, a u skladu sa gore navedenim principima. Ovo se
moZe odnositi na situacije u kojima jedna od ekipa jasno odlaZe izvodenje, na primjer kroz zamjenu
golmanaiili izvodaca.

% 3. Ekipni tajm-aut (2:10)

Svaka ekipa ima pravo na jedan jednominutni tajm-aut u svakom poluvremenu redovnog vremena
trajanja igre (ali ne u dodatnom vremenu).

Ekipa koja Zeli da zatraZi ekipni tajm-aut, to mora uiniti tako $to ce zvanicnik ekipe staviti “zeleni
karton” na sto ispred mjerioca vremena. Preporucuje se da zeleni karton bude od 15x20 cm i daima
veliko slovo "T” sa svake strane.

Ekipa moZe da zatraZi svoj ekipni tajm-aut samo kada ima loptu u posjedu (kada je lopta u igri ili
tokom prekida). Ekipi se odmah daje ekipni tajm-aut, pod uslovom, da ekipa ne izgubi loptu prije
nego Sto mjerilac vremena da zvizdukom znak (u tom slucaju zeleni karton bi se vratio ekipi).

Mjerilac vremena onda zaustavlja igru zvizdukom i zaustavlja sat (2:9). Pokazuje signalizaciju za
tajm-aut (br. 15) i sa ispruzenom rukom pokazuje na ekipu koja je trazila ekipni tajm-aut.

Zeleni karton se stavlja na sto na stranu ekipe koja je traZila ekipni tajm-aut i tu ostaje do kraja
tajm-auta.

Sudije odobravaju ekipni tajm-aut i mjerilac vremena ukljucuje poseban sat, koji kontrolise trajanje
ekipnog tajm-auta. Zapisnicar biljezi vrijeme ekipnog tajm-auta u zapisnik za ekipu koja ga je trazila.
Tokom ekipnog tajm-auta, igrai i zvanicnici ekipe ostaju u nivou svog prostora za zamjenu igraca ili
na igralistu ili u prostoru za zamjenu. Sudije ostaju na sredini terena, ali jedan od njih moze na kratko
oti¢i do zapisnickog stola radi konsultacije.

U cilju kaznjavanja prekr3aja iz Pravila 16, ekipni tajm-aut je definisan kao sastavni dio vremena
trajanja utakmice (16:10), tako da se bilo koje nesportsko ponasanje i drugi prekr3aji kaznjavaju na
normalan nacin. Nebitno je u ovom kontekstu da li se igra¢/zvani¢nik na koga se to odnosi nalazi na
terenu ili van njega.
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Prema tome,opomena, iskljucenje ili diskvalifikacija po Pravilima(16:1-3 i 16:6-9 mogu se izre¢i za
nesportsko ponasanje (8:7-10) ili za prekr3aje koji spadaju pod pravilo 8:6b.

Poslije 50 sekundi mjerilac vremena daje zvucni signal koji oznacava da ce se igra nastaviti za 10
sekundi.

Ekipe su duzne, da budu spremne za nastavak utakmice, onog trenutka kada tajm-aut istekne.

Utakmica se nastavlja ili bacanjem koje odgovara situaciji koja je bila na terenu u trenutku kada je
tajm-aut dosuden ili ako je lopta bila u igri, slobodnim bacanjem za ekipu koja je traZila tajm-aut, sa
mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je igra prekinuta.

Kada sudija da znak pistaljkom, mjerilac vremena pocinje da mjeri vrijeme.

Tim mofZe zatraziti timski tajm-aut direktno pritiskom na dugme (zujalica) na elektronskom uredaju
umjesto da koristi zelene kartone. Zvu¢nik je direktno povezan sa zvani¢nim sistemom semafora.
Kada se pritisne zujalica, vrijeme Ce se direktno zaustaviti. Da bi sve strane bile svjesne timskog
tajm-auta, to je takode naznaceno zvucnim signalom. Za viSe detalja, pogledajte Pravilnik o elek-
tronskom tim-autu.

Napomena:

Ako IHF, kontinentalne i nacionalne federacije primjenju odstupanja od propisa prema napomeni iz Pra-
vila 2:10, svaka ekipa ima pravo da dobije maksimum 3 (tri) ekipna tajm-auta za vrijeme regularnog
trajanja utakmice (ali ne i u produZecima). Nisu dozvoljena vise od 2 (dva) ekipna tajm-auta u svakom
poluvremenu redovnog trajanja igre. lzmedu dva ekipna tajm- auta jedne ekipe, lopta mora biti najma-
nje jednom u posjedu druge ekipe. Odnosno, tri zelena kartona koja nose brojeve 1, 2 i 3 i raspoloZiva su
za obije ekipe.

Ekipe dobijaju kartone sa brojevima 1i 2 u prvom poluvremenu, a kartone 2 i 3 u drugom poluvremenu,
ako nisu koristili vise od jednog ekipnog tajm-auta u prvom poluvremenu. U slucaju da su koristili dva
ekipna tajm-auta u prvom poluvremenu, dobice samo karton sa brojem 3 u drugom poluvremenu.

U poslednjih 5 minuta reqularnog vremena utakmice, dozvoljen je samo jedan ekipni tajm-aut po ekipi.

'L% 4. Pasivnaigra (7:11-12)

A. Opste napomene

Primjena pravila u vezi sa pasivnom igrom ima za cilj da sprijeci neatraktivne nacine igre i namjerno
odugovlacenje u igri. Ovo zahtjeva da sudije kontinuirano tokom utakmice prepoznaju i doslijedno
progjenjuju pasivnu igru.

Pasivna igra se moZe pojaviti u svim fazama napada ekipe, tj. kada se lopta krece preko terena, tokom
faze izgradnje napada ili zavrsne faze.
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Ekipe igraju CeSce pasivno obicno u sledecim situacijama:
% ekipa vodi malom razlikom pred kraj utakmice;
% ekipi je igraCiskljucen;
% kada je protivnik nadmocniji, posebno u odbrani.

Kriterijumi navedeni u sledecim specifikacijama rijetko se primjenjuju sami, ali se u principu moraju

u potpunosti procjenjivati od strane sudija. Narocito se ucinak aktivne odbrane u skladu sa pravilima
mora uzeti u obzir.

B. KoriScenje znaka upozorenja za pasivnu igru

Inak upozorenja treba dati posebno u sledecim situacijama:
B1. Kada se zamjene vrse sporo ili kada ekipa sporo prelazi u fazu napada
Tipicni pokazatelji su:

% igradi stoje oko sredine terena Cekajuci da se obavi zamjena;

3% igrac odlaze izvodenje slobodnog bacanja (pretvarajudi se da ne zna koje je pravo mjesto za
izvodenje), pocetno bacanje (sporim dodavanjem lopte od strane golmana, namjerno nepra-
vilno dodavanje lopte na sredinu, ili sporo hodanje sa loptom ka sredini), golmanovo bacanje
ili aut, nakon $to je ekipa prethodno opomenuta zbog takve taktike odlaganja;

3% igrac stoji u mjestu i vodi loptu;

% lopta se vraca nazad na sopstvenu polovinu terena ekipe, ¢ak iako protivnicki igraci ne vrse
nikakav pritisak.

B2. Znak upozorenja u vezi sa zakasnjelom zamjenom, nakon Sto je faza izgradnje napada
vec pocela
Tipicni pokazatelji su:
3% sviigradi su zauzeli napadajuce polozaje;
% ekipa pocinje fazu izgradnje napada sa uvodnim dodavanjima;
% sve do ove faze ekipa ne obavlja zamjenu.

Komentar:

Ekipi koja je pokusala brz kontra napad sa svoje polovine terena, ali nije uspjela odmah da dode u si-
tuaciju za postizanje gola, nakon Sto je presla na protivnikovu polovinu terena, mora biti dozvoljeno.da
napravi brzu zamjenu igraca u ovoj fazi.
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B3. Tokom izuzetno duge faze izgradnje napada
U principu, ekipi mora biti dozvoljena faza pripreme i izgradnje napada, dodavanjem, prije nego $to
se od nje ocekuje da otpocne planiranu akciju napada.

Tipicni pokazatelji pretjerano duge faze izgradnje napada su:

3% napad ekipe ne vodi bilo kakvoj planiranoj napadackoj akciji

Komentar: Planirana akcija nastane posebno, kada ekipa u napadu koristi takticke metode, da bi se
kretala, tako da stekne prostornu prednost u odnosu na odbranu, ili kada u poredenju sa fazom izgradnje
napada, ocigledno ubrza tempo napada.

%4 igraci vise puta primaju loptu dok stoje mirno ili se krecu od gola;

%4 vodenje lopte u mjestu ponavljano vise puta;

%4 kada mu se suprostavi protivnik, igra¢ u napadu se okrece prijevremeno, ¢eka da sudije preki-
nu igru ili ne stekne nikakvu prostornu prednost nad protivnickim igracem;

34 aktivne odbrambene akcije koje sprecavaju napadace da ubrzaju tempo, jer odbrambeni igra-
(i onemogucavaju planirana dodavanja i linije kretanja;

%4 specijalan kriterijum za narocito dugacku fazu napada je kad ekipa u napadu ne ubrzava ja-
sno tempo od faze izgradnje napada do zavrSne faze.

C. Kako treba da se koristi znak upozorenja

Ukoliko sudija (bilo sudija u polju ili kod gola) prepozna pojavu pasivne igre, podize ruku (signalizaci-
ja br. 17) da ukaze na procjenu da ekipa ne pokusava da dode u poziciju za Sut na gol. Drugi sudija bi
takode trebalo da pokaZe znak upozorenja.

Inak upozorenja ukazuje da ekipa koja ima loptu u posjedu ne pokusava da stvori priliku za postiza-
nje gola ili ponavlja odugovlacenje nastavka igre.

Signal upozorenja ostaje dok:

% se napad ne zavrsi, ili

3% znak upozorenja prestane da vazi (vidi komentar u nastavku teksta).

Napad koji pocinje onog trenutka kada je lopta u posjedu ekipe smatra se zavrsenim kada ekipa
postigne gol ili izqubi loptu.
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Inak upozorenja normalno se upotrebljava tokom preostalog vremena napada. Medutim, u toku
napada, postoje dvije situacije u kojima procjena pasivne igre viSe ne vazi i znak za upozorenje
treba da obustaviti:

1. ekipa koja ima loptu u posjedu Sutira na gol, a lopta se odbija direktno ekipi koja je u napadu od
golaili od golmana, ili je rezultat tog Suta aut za ekipu u napadu);

2.igracili zvanicnik ekipe u odbrani dobije liénu kaznu u skladu sa Pravilom 16 zbog prekr3aja ili
nesportskog ponasanja.
U ove dvije situacije, ekipi sa loptom u posjedu, mora biti dozvoljena nova faza izgradnje napada.

D. Nakon sto je znak upozorenja pokazan

Poslije pokazivanja znaka upozorenja, sudije treba da dozvole ekipi koja ima loptu u posjedu neko
vrijeme da promijeni akciju. U tom pogledu, nivo obucenosti razliitih uzrasta i kategorija kvaliteta
se mora uzeti u obzir.

Ekipi koja je upozorena treba dozvoliti mogucnost da pripremi planiranu akciju za napad ka golu.

Ako ekipa koja ima loptu u posjedu ne ucini prepoznatljiv pokusaj da dode u poziciju Suta na gol (kri-
terijumi za dono3enje odluke vidi D11 D2), tada jedan od sudija ako nije upucen Sut na gol odlucuje da
je to pasivna igra, najkasnije nakon 4 dodavanja (7. 11-12).
Sljedece akcije se ne smatraju dodavanjem:
% Ako pokusaj dodavanja ne moze biti kontrolisan, uslijed dosudenog prekr3aja od strane od-
brambenog igraca;
% Ako je pokusaj dodavanja blokiran/presjecen od strane odbrambenog igraca, a lopta ode
preko aut ili gol-aut linije;
3% Pokusaj bacanja koji je blokiran od strane protivnika. Kriterijumi za dono3enje odluke poslije
pokazivanja znaka upozorenja

D1. Napadajuca ekipa:

%4 nema jasnog ubrzanja tempa;
%4 nema jasnog ciljanog napada prema golu;
34 akdije 1 na 1 gde nije osvojen prostor;

%4 odugovlacenje u igri loptom (npr. kad su prolazi ka golu blokirani od strane odbrambene
ekipe).
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D2. 0dbrambena ekipa:

%4 odbrambena ekipa pokusava da sprijeci ubrzavanje tempa ili ciljanu napadacku akciju korek-
tnim i aktivnim nacinima odbrane;

%4 ako odbrambena ekipa pokusa da prekine dodavanje napadajuce ekipe, ¢ineci prekrsaje u
skladu sa Pravilom 8. 3, ovo ponasanje se mora doslijedno kaznjavati progresivno.

D3. Napomene koje se odnose na maksimalan broj dodavanja
D3a. Prije izvodenja 4. (Cetvrtog) dodavanja

%4 Ako sudije dosude slobodno bacanje ili aut za napadajucu ekipu, kada je pokazan signal upo-
zorenja, to ne prekida brojanje dodavanja;

%4 Slitno, ako je dodavanije ili Sut na gol blokiran od strane igraca odbrambene ekipe, a lopta
dode u posjed napadajuce ekipe (¢ak i u slu¢aju golmanovog bacanja za napadajucu ekipu)
to ne prekida brojanje dodavanja.

D3b. Poslije izvodenja 4. (Cetvrtog) dodavanja:

%4 Ako je slobodno bacanje, aut (ili golmanovo bacanje) dosudeno za napadajucu ekipu, nakon
4. (Cetvrtog) dodavanja, ekipa ima mogucnost kombinovanja bacanja sa dodatnim dodava-
njem, kako bi zavrsila napad;

%4 Isto se primenjuje ako je bacanje izvedeno poslije blokiranog 4. (¢etvrtog) dodavanja, od
strane napadajuce ekipe a lopta se uputi igracu u napadu ili prede aut liniju ili gol-aut liniju.
U ovom slucaju napadajuca ekipa ima mogucnost da zavrsi napad, tako Sto ¢e napraviti jedno
dodatno dodavanje.

E. Dodatak

Pokazatelji smanjenja tempa igre

%4 akcija u stranu, a ne u dubinu prema golu;
%4 ucestalo dijagonalno kretanje ispred odbrambenih igraca, a bez pritiska na odbranu;

%4 bez akdije u dubinu, kao 3to je suprotstavljanje odbrambenom igracu 1 na 1, ili dodavanje
lopte igracima izmedu linije golmanovog prostora i linije slobodnog bacanja;

34 ponovljeno dodavanje izmedu dva igraca, bez jasnog ubrzanja tempa ili akcije prema golu;
%4 dodavanije lopte sa svih pozicija (krilni igraci, pivot i igraci u polju) koje za cilj nema jasno
ubrzanje tempa ili prepoznatljive akcije prema golu.
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Pokazatelji akcija 1 na 1 gdje se ne postize prostorna prednost

%4 akcija 1na 1 gdje je ocigledno da to nije prilika za prolaz (nekoliko protivnickih igraca spre-
(ava prolaz);
%4 akcija 1 na 1 bez namjere za prolaz ka golu;

%4 akcija 1na 1 ¢iji je cilj samo dosudivanje slobodnog bacanja (npr. dovesti sebe u bezizlaznu
situaciju ili prekinuti akciju 1 na 1 &k i u situaciji kada je prolaz ka golu moguc).

Pokazatelji aktivnih metoda odbrane u skladu sa pravilima

okusavanje da se ne napravi prekrsaj, kao i da se izbjegne prekidanje igre;

3ﬁ p
%4 ometanje linije kretanja napadaca kori$¢enjem mozda dva odbrambena igraca;
34 kretanje naprijed kako bi se blokirao prostor za prolaz;

32k

retanje odbrambenih igraca naprijed kako bi se napadaci udaljili od gola;

%4 provociranje napadaca da vrate loptu Sto dalje u nazad u bezopasnu poziciju.

ME
’é 5. Pocetno bacanje (10:3)

Izvodenje pocetnog bacanja Kao vodedi princip u interpretaciji Pravila 10. 3, sudije bi trebalo da
imaju na umu da je cilj ohrabriti ekipe da koriste brzo pocetno bacanje. To znaci da bi sudije trebalo da
budu tolerantne i da ne traze mogucnost da kazne ekipu koja pokusava da brzo izvede pocetno
bacanje.

Na primjer, sudije treba da izhjegavaju, da ih upisivanje u karton ili drugi zadaci, ne sprijece da brzo
provjere pozicije igraca. Sudija u polju treba da bude spreman za davanje znaka onog trenutka kada
izvodac stane u ispravan polozaj, pod pretpostavkom da nema jasne potrebe za ispravljanjem pozicija
drugih igraca. Sudije takode moraju imati na umu, da je saigracima izvodaca dozvoljeno da predu
sredisnju liniju, ¢im se oglasi pistaljka. (Ovo je izuzetak u odnosu na osnovni princip za izvodenje
ostalih bacanja).

Izvodenje bez prostora za pocetno bacanje lako pravilo glasi da izvodac mora da stane na
srediSnju liniju te da mozZe da bude udaljen od centra 1. 5 metar, sudije ne treba da budu pretjerano
precizne i da se brinu o centimetrima. Glavno je izbjeci nekorektan poloZaj i nesigurnost protivnika u
pogledu toga kada ce se i gdje izvesti pocetno bacanje.
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StaviSe, vecina terena nema obiljeZen centar, a neki tereni imaju isprekidanu liniju centra zbog rekla-
ma u centru. U takvim slucajevima, i izvodac i sudija ce ocigledno morati da procijene gdje je ispravan
poloZaj i bilo kakvo insistiranje na preciznosti bilo bi tada nerealno i neprikladno.

6. Definicija jasne situacije za postizanje gola (14. 1)

U smislu Pravila 14. 1, jasna situacija za postizanje gola postoji kada:

a. igrac koji ve¢ ima kontrolu nad loptom i tijelom na liniji golmanovog prostora protivnika,
ima Sansu da Sutira na gol, a da nijedan od protivnika nije u mogucnosti da ga dozvoljenim
metodama sprijedi;

Ovo se takode primenjuje ako igrac jos uvjek nema loptu, ali je spreman da je trenutno primi,
ne smije biti protivnickog igraca koji je u poziciji da sprijeci prijem lopte na dozvoljen nacin;

b. igrac koji ima kontrolu nad loptom i tijelom trci (ili vodi loptu) sam prema golmanu u kontra-

napadu, a da nijedan od protivnika nije u stanju da mu se isprijeci i sprijeci kontranapad;

Ovo se takode primenjuje kada igrac jo$ uvijek nema loptu, ali je spreman da je trenutno

primi, a protivnicki golman ga u tome sprijeci izazvavsi sudar koji spada pod 8:5 komentar; U

ovom specijalnom slucaju polozaj odbambenih igraca nije bitan.

¢. golman je napustio svoj golmanov prostor, a protivnik sa kontrolom lopte i tijela ima jasnu i
nesprjecivu priliku da baci loptu u prazan gol.

7. Intervencija mjerioca vremena ili tehnickog delegata (18. 1)

Ako mjerilac vremena ili tehnicki delegat intervenisu kada je igra ve¢ prekinuta, tada se igra nastavlja
bacanjem koje odgovara razlogu prekida igre.

Ako mjerilac vremena ili tehnicki delegat interveniSu kada je lopta u igri i time prekinu igru, tada se

primjenjuju slededi propisi:
A) Pogresna zamjena uslijed nepropisnog ulaska igraca (pravilo 4. 2-3, 5-6)

Mjerilac vremena (ili tehnicki delegat) mora trenutno prekinuti igru bez obzira na princip "predno-
sti” iz pravila 13. 2 14. 2. Ako je tim prekidom, zbog prekr3aja odbarmbene ekipe, sprijecena jasna
situacija za postizanje gola, mora biti dosuden sedmerac u skladu sa pravilom 14. 1a. U svim drugim
sluajevima, igra se nastavlja slobodnim bacanjem.

Igrac koji je nacinio prekr3aj se kaznjava u skladu sa Pravilom 16. 3a. Medutim, u slucaju nepropisnog

ulaska na teren po Pravilu 4;6 za vrijeme jasne situacije za postizanje gola, igrac se kaznjava u skladu
sa pravilom 16. 6b u vezi sa pravilom 8. 10b.

62 IX. Pravila igre (1. mart 2024)



B) Prekid igre zbog drugih razloga, npr. nesportsko ponasanje u prostoru za zamjenu
igraca

1. Intervencija mjerioca vremena

Mijerilac vremena treba da saceka sledei prekid igre i tada obavjesti sudije. Ukoliko mjerilac vremena

ipak prekine igru dok je lopta u igri, igra se nastavlja slobodnim bacanjem za ekipu koja je bila u
posjedu lopte u momentu prekida.

Ako je prekidom, zbog prekriaja odbrambene ekipe, sprijecena jasna prilika za postizanje gola, mora
se dosuditi sedmerac u skladu sa pravilom 14. 1b.
(Isto se primjenjuje ako mjerilac vremena prekine igru zbog zatrazenog ekipnog tajm-auta, a sudije

to ne prihvate zbog pogresnog trenutka. Ako je ovakvim prekidom sprijecena jasna prilika za postiza-
nje gola, mora se dosuditi sedmerac).

Mjerilac vremena nema pravo da izrice kaznu igracu ili zvanicniku ekipe. Isto se odnosi i na sudije,
ako oni sami nisu uoili prekr3aj. U tom slucaju oni jedino mogu izre¢i neformalno upozorenje. Ako
prijavljeni prekrsaj spada pod Pravila 8. 6 ili 8. 10, moraju podnijeti pisani izvjestaj.

2. Intervencija tehnickog delegata

Tehnicki delegati IHF-a, kontinentalne ili nacionalne federacija, koji vrSe duznost na utakmici, imaju
pravo da ukazu sudijama na mogucu odluku koja nije u skladu sa pravilima igre (izuzev u slucaju kada
sudije odlucuju na bazi opaZanja cinjenica) ili o prekr3aju pravila prostora za zamjenu.

Tehnicki delegat moZe trenutno prekinuti igru. U tom slucaju se igra nastavlja slobodnim bacanjem
za ekipu koja nije napravila prekrsaj koji je prouzrokovao prekid.

Ako je prekid, prouzrokovan prekrsajem odbrambene ekipe, sprijecio jasnu situaciju za postizanje

gola, onda se u skladu sa pravilom 14. 1a mora dosuditi sedmerac. Sudije su obavezne da izreknu
licnu kaznu, u skladu sa instrukcijama tehnickog delegata.

Cinjenice u vezi sa prekrajem iz Pravila 8. 6 ili 8. 10 treba da budu opisane u pisanom izvjestaju.

8. Povrijedeniigrac (4:11)
Ako se ¢ini da je igrac povrijeden na terenu, moraju se preduzeti slijedece mjere:

a. Ako su sudije apsolutno sigurne da je igracu potrebna medicinska pomoc na terenu, one e
odmah pokazati signale broj 15 i 16, tako da igra¢ mora biti podvrgnut odredbama Pravila

4:11 stav 2. nakon ukazane pomoci. U svim drugim slucajevima, sudije e traziti od igraca da

izade, da mu se ukaze pomoc van terena.
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Ako to nije moguce, kada je igrac u pitanju, sudije ¢e pokazati signale broj 15 i 16. Pravilo 4:11
stav 2. se primjenjuje.

Nepostovanje ovih propisa, bice kaznjeno kao nesportsko ponasanje.

Ako igrac koji mora da napusti teren tokom tri napada bude kaznjen iskljucenjem na 2 mi-
nuta, njemu je dozvoljeno da ponovo ude na teren, na kraju iskljucenja, bez obzira na broj
odigranih napada.

Ako zvanicnici ekipe odbiju da pruZe neophodnu pomoc povrijedenom igracu, "odgovornog
predstavnika ekipe" treba progresivno kazniti (vidi Pravilo 4:2 stav 3.).

b. Mjerilac vremena i zapisnicar, ili tehnicki delegat, su odgovorni za brojanje napada. Oni oba-
vjestavaju ekipu ¢im njen igraC stekne pravo da se vrati na teren.
Napad pocinje posjedom lopte, a zavrsava se kada je postignut gol, ili kada ekipa u napadu
izgubi loptu.
Ako ekipa, koja ima loptu u posjedu, kada je njenom igracu potrebna medicinska pomo¢, taj
napad se racuna kao prvi napad.

¢. Pravilo 4:11 stav 2. se ne primjenjuje na sledece slucajeve:
- Ako je trazeni medicinski tretman povrede na terenu rezultat kaznjive akcije od strane pro-

tivnickog igraca kojeg su sudije progresivno kaznile;

- Ako je golman pogoden loptom u glavu i neophodna mu je medicinska pomo¢ na terenu.
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I11. PRAVILA 0 PROSTORU ZA ZAMJENU IGRACA

1. Prostori za zamjenu igraca smjesteni su izvan aut-linije, lijevo i desno od produzetka sredidnje
linije, sve do kraja klupa za ekipe, a takode i iza klupa ako za to ima mjesta (Pravila igre: slikala
i1b).

Pravila za takmicenje u organizaciji IHF i kontinentalne federacije nalazu da klupe za ekipe, a
time i posebna “trenerska zona”, pocinje 3, 5 metara od sredisnje linije. Ovo je takode preporuka
za takmicenje svih drugih nivoa.

Nikakvi predmeti ne smiju se stavljati na aut-liniju ispred klupa ekipa (bar 8 metara od sredisnje
linije).

2. Prisustvo u prostoru za zamjenu dozvoljeno je samo igracima i zvanicnicima koji su uneseni u
zapisnik (4. 1-2).
Ako je potreban prevodilac, on mora zauzeti polozaj iza prostora za zamjenu.

3. Zvanicnici ekipa moraju biti u potpunosti obuceni u sportsku ili civilnu odjecu. Boje koje mogu
izazvati zabunu kod protivnickih igraca na terenu, nisu dozvoljene.

4. Mjerilac vremena i zapisnicar ¢e pomoci sudijama u nadgledanju prisustva u prostoru za zamjenu

prije i tokom utakmice.

Ukoliko prije utakmice dode do nekog prekrsaja pravila koja se odnose na prostor za zamjenu

igraca, utakmica ne smije poceti sve dok se uzrok prekr3aja ne otkloni. Ako se ova pravila prekrie
tokom trajanja igre, utakmica se ne smije nastaviti poslije sledeceq prekida, dok se problem ne
rijesi.

5. Zvanicnici ekipa imaju pravo i obavezu da tokom utakmice, vode i rade sa svojom ekipom na fer i

sportski nacin u okvirima pravila. U principu bi trebalo da sjede na klupi ekipe.
Zvanicnicima je, medutim, dozvoljeno da se krecu unutar "trenerske zone”. “Trenerska zona” je

“Trenerska zona” pocinje 3, 5m od centralne linije i zavrSava 8m od odgovarajuce spoljnje gol-li-
nije, i ukljucuje, Sto je vise moguce, prostor koje se nalazi direktno iza klupa za zamjenu.
Zavrsetak “trenerske zone” treba biti oznacen sa 50cm dugom i 5¢m sirokom linijom ili ljepljivom
trakom koja spaja bocne strane izvan polja za igru.

Kretanja i pozicioniranje u “trenerskoj zoni” je dozvoljeno u cilju davanja taktickih savjeta i pruzanja

medicinske pomoci. U principu je samo jednom zvanicniku ekipe dozvoljeno da stoji ili se krece u
odredenom trenutku.
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Medutim njegova pozicija ili njegovo ponasanje ne treba da ometa akcije igraca koji su na terenu. U
slucaju krdenja ovih pravila zvanicnika treba kazniti progresivno.

Jednom zvanicniku ekipe je dozvoljeno da kratkotrajno napusti “trenersku zonu” kada Zeli da preda

"zeleni karton” i zatraZi ekipni tajm- aut. Zvanicniku, medutim, nije dozvoljeno da napusti “trenersku
zonu” sa “zelenim kartonom” i stoji pored stola Cekaju¢i momenat da zatrazi ekipni tajm-aut.

"0dgovorni predstavnik ekipe” takode smije da napusti “trenersku zonu” u posebnim situacijama,
npr. kada je neophodan kontakt sa mjeriocem vremena ili zapisnicarom.

U principu, igraci u prostoru za zamjenu treba da sjede na klupi za zamjenu.

Igratima je, medutim, dozvoljeno:

- da se krecu iza klupe kako bi se zagrijavali, bez lopte, pod uslovom da ima dovoljno mjesta
i da to ne ometa igru.

Zvanicnicima ekipa ili igracima nije dozvoljeno da:

- uticu na sudije ili ih vrijedaju, tehnicke delegate, mjerioca vremena / zapisnicara, igrace,
zvanicnike ekipa ili gledaoce, tako $to ce se ponasati na provokativan, protestujuci ili inace
nesportski nacin (govor, izraz lica ili gestovi);

- napuste prostor za zamjenu igraca kako bi uticali na igru;

0d zvanicnika ekipa i igraa se oCekuje da ostanu u prostoru za zamjenu njihove ekipe. Ako zvanicnik
ekipe, ipak, napusti prostor za zamjenu igraca i ode na drugi polozaj, gubi pravo da vodi i upravlja
svojom ekipom i to pravo moZe da povrati samo ako se vrati u prostor za zamjenu igraca.

Uopstenije govoreci, igraci i zvanicnici spadaju pod nadleznost sudija tokom utakmice i uobicajena
pravila za li¢no kaZnjavanje se primjenjuju i ako igra€ ili zvanicnik ekipe odluce da zauzmu polozaj
van terena ili prostora za zamjenu igraca. Prema tome, nesportsko ponasanje, grubo nesportsko
ponasanije i ekstremno nesportsko ponasanje treba da se kaznjavaju na isti nacin kao da se prekrsaj
dogodio na terenu ili u prostoru za zamjenu.

6. Ako su prekrSena pravila prostora za zamjenu igraca, sudije ili tehnicki delegati su duzni da

postupe u skladu sa Pravilima 4:2 stav 3, 16:1b, 16:3d-f ili 16:6b-d (opomena, iskljucenje na 2
minuta, diskvalifikacija).
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IV. SMJERNICE | TUMACENJA

Obiljezavanje terena za igru (Pravilo 1, Prostor za zamjenu-Propisi Sekcija 1)
Linija koja ogranicava "trenersku zonu" je data u cilju informisanja. Ta linija je dugacka 50cm i ucrta-
na je na razdaljini od 350cm (izvan terena, paralelno sa centralnom linijom). Pocinje na razdaljini od
30 cm izvan uzduzne linije (preporucene dimentzije).

Sredisnja linija
| 5:’_ le 445 | 445 | (5
= 1l I
- ALY .
o T2l % g | linjazazamjenuigata L Awiina
. v
50 Zapisnicki sto
i 350 F = 350 i
Klupa za rezervne igrate | v Sk N Klupa za rezervne igrade
iskljudene igrade iskljucene igrace
i 4 sluzbene osohe i 4 sluZbene psobe

Sistem protiv prevrtanja golova (Pravilo 1:2)
Golovi moraju biti ¢vrsto pricvriceni za pod ili zidove iza njih, ili opremljeni sistemom protiv prevrta-
nja. Ova nova odredba je odobrena sa ciljem da se izbjegnu nezgode.

Povredeni golman u vezi sa slobodnim bacanjem (Pravilo 2:5)

Ako je golman povrijeden u vezi sa slobodnim bacanjem nakon zavrSnog signala, odbrambenoj ekipi
je dozvoljeno da zamijeni golmana. Ovaj izuzetak nije primjenjiv na odbrambene igrace u polju.

Slobodno bacanje ili bacanje 7 metara nakon konacnog signala (Pravila 2:6,
8:10¢ 8:11a)

U slucaju prekrsaja ili nesportskog ponasanja odbrambenih igraca tokom izvodenja slobodnog ba-
canja ili izvodenja sedmeraca nakon zavr$nog signala, ovi defanzivci moraju biti licno kaznjeni po
Pravilima 16:3, 16:6 ili 16:9. Slobodno bacanje se mora ponoviti (Pravilo 15:9, stav 3). Pravilo 8:10c
8:11a nije primjenljivo u takvim slucajevima. -

Ekipni tajm-aut (Pravilo 2:10, objasnjenje broj 3)
Posljednjih 5 minuta igre pocinje kada semafor pokaze 55:00ili 05:00.
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Koriscenje rezervnih lopti (Pravilo 3:3)

[HF, kontinentalne konfederacije i nacionalne federacije imaju pravo da dozvole upotrebu rezervnih
lopti koje nisu postavljene za stolom mjerioca vremena. Upotrebu rezervne lopte odlucuju sudije
prema pravilu 3:4.

Zamjena igraca i zvanicnika (Pravila 4:1 - 4:2)
U slucaju da ekipa nije dostigla maksimalni dozvoljeni broj igraca (Pravilo 4:1) ili zvani¢nika (Pravilo
4:2) dozvoljeno je:

- prijaviti nekoga kao zvanicnika, a koji je prvobitno bio prijavljen kao igra,
- prijaviti nekoga kao igraca a koji je prvobitno bio prijavljen kao zvani¢nik.

Maksimalan broj igraca, odnosno zvanicnika, ne smije biti prekoracen.

Izvorna funkcija igraca ili zvanicnika e se brisati iz zapisnika utakmice. Nije dozvoljeno zamjeniti
igraca ili zvanicnika u njegovu izvornu funkciju koja je u meduvremenu izbrisana. Osim toga, nije
dozvoljeno izbrisati ucesnika koji ima odredenu funkciju kako bi se izvrila zamjena u skladu sa mak-
simalnim dopustenim brojem. Nije dozvoljeno prijaviti jedno lice i kao igraca i kao zvanicnika.

[HF, kontinentalne i nacionalne federacije, imaju pravo primijeniti propise iz njihove sfere nadlezno-
sti.
Li¢na kazna koja proizilazi iz promjene funkcije (opomena, iskljucenja na 2 minuta) ¢e se uzimati u

b}

obzir i za licnu kvotu igraca i zvani¢nika kao licne kazne ,igraca”i ,zvanicnika”.
Zamjena igraca (Pravilo 4:4)

Igraci uvjek treba da izlaze i ulaze na teren preko linije za izmjene svoje ekipe. Povrijedeni igrai koji
napustaju igraliSte kada je vrijeme igre zaustavljeno su izuzeti.

Ovi igraci ne smiju biti prisiljeni da napuste igraliste preko linije za zamjenu, gdje je jasno da im je
potrebna medicinska pomoc u okviru prostora za zamjenu ili u svlacionicama. Osim toga, sudije bi
trebalo da dozvole igracu koji ulazi kao zamjena da ude u teren prije nego sto je povriedeni igrac
izaao sa igralista, kako bi prekid trajao Sto krace.

Ulazak na teren(Pravila 4:4-4:6)

Pogresna izmjena se desila ako oba igraca koja ulaze i napustaju teren imaju jednu nogu na terenu
u isto vrijeme.
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Ulazak prekobrojnog igraca smatra se kada je igrac sa obje noge u terenu za igru, a nijedan saigrac
nije napustio teren.

Prekrsaj u vezi sa linijom za zamjenu igraca smatra se kada igrac koji ulazi/izlazi sa terena ima obje
noge na pogresnoj strani linije za zamjenu ili linije za centar.

Prekobrojni igraéi (Pravilo 4:6 stav 1)

Ako prekobrojni igra¢ ude na teren bez zamjene, bice iskljucen na 2 minuta.

Ukoliko nije moguce identifikovati igraca koji je nacinio gresku, treba preduzeti sledece radnje:
- Tehnicki delegat ili sudije traZi od ,,0dgovornog predstavnika ekipe” da imenuije igraca koji
je nacinio prekrsaj,
- Imenovanom igracu bice izrecena kazna - iskljucenje na 2 minuta,

- Usslucaju da ,odgovorni predstavnik ekipe” odbije da imenuje igraca koji je nacinio gresku,
tehnicki delegat ili sudije odredice igraca. Imenovani igrac ¢e dobiti iskljucenje na 2 minuta
kao licnu kaznu.

Napomena:

- Samo jedan od igraca, koji su na terenu u trenutku kada je igra prekinuta, moZe biti odreden
kao igrac koji je napravio prekrsaj.

- Uslucaju da je tom igracu, koji je odreden kao igrac koji je napravio prekrsaj, to trece iskijuce-
nje na 2 minuta, bice diskvalifikovan prema Pravilu 16:6d.

Ulazak igraca sa pogreSnom bojom ili brojem (Pravila 4:7, 4:8)

Prekriaj pravila 4:7 i 4:8 nece dovesti do promene posjeda lopte. To ¢e samo dovesti do prekida igre da
se naredi igrau da ispravi greSku i ponovo pocneslobodnim bacanjem za ekipu koja je bila u posjedu
lopte.

Tehnicka oprema u zoni zamjene igraca (Pravila 4:7-4:9)

[HF, kontinentalne konfederacije i nacionalne federacije imaju pravo da dozvole tehnicku opremu u
zoni zamjene igraca. Oprema se mora koristiti na fer nacin i ne ukljucuje opremu za komunikaciju sa
diskvalifikovanim zvanicnim licem ili igracem.

Zabranjeni predmeti, kacige, zastite za lice i koljeno (Pravilo 4:9)

Sve vrste i velicine maski za lice i kaciga su zabranjene. Ne samo kompletne maske, vec i zastite koje
pokrivaju samo djelove lica su zabranjene.
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Sto se tice zastita za koljeno nije dozvoljeno da sadrZi metalne djelove. Plasti¢ni predmeti moraju u
potpunosti biti obloZeni.

Sto se tice zastite skocnog zgloba, svi tvrdi djelovi napravljeni od metala ili plastike moraju biti po-
kriveni.

Zastita lakta je dozvoljena samo ako je napravljena od mekih materijala.

Federacijama i sudijama nije dozvoljeno da odobre bilo kakve izuzetke. Medutim, ako se ,odgovorni
predstavnik ekipe” obrati delegatu ili sudiji u slucaju sumnje (u ispravnost opreme), oni ¢e odluciti
na bazi Pravila 4:9 isto kao i ,Smjernice i tumacenja”, dodatak 2. U ovom kontekstu biti ,bezopasan” i
davati ,neadekvatnu prednost” su najvazniji principi.

Ovo pravilo je uvedeno na preporuku Medicinske komisije [HF-a.

Za dodatno pojasnjenje (preporuke za reakcije sudija i tehnickih tehnickog delegata), vidjeti Dodatak
1iDodatak 2.

Lijepak (Pravilo 4:9)

"y

Dozvoljena je upotreba lijepka. Lijepak je dozvoljeno drzati (“¢uvati”) na patikama. To ne ugroZava
zdravlje protivnika.

"y

Medutim, nije dozvoljeno drzanje (“Cuvanje”) lijepka na rukama ili zglobovima. To ugrozava zdravlje

protivnika, jer lijepak moze doprijeti do odiju ili lica igraca. Prema pravilu 4:9 ova praksa nije dozvo-
ljena. Nacionalne federacije imaju pravo da usvoje dodatna ogranicenja u njihovoj sferi nadleznosti.

Pomoc¢ povrijedenim igracima (Pravilo 4:11)

U slucajevima kada je nekoliko igraca istog tima povrijedeno, npr. zbog sudara, sudije ili tehnicki
delegat, mogu odobriti dodatnim kvalifikovanim licima ulazak u teren u cilju pruzanja pomoci povri-
jedenim igracima. Osim toga, sudije i tehnicki delegat nadgledaju medicinska lica koji smiju da udu
na teren. IV. Smjernice i tumacenja

Povrijedeni golman (Pravilo 6:8)

Golman je pogoden loptom u igri i nije u stanju da reaguje. Generalno u takvim slucajevima zatita
golmana mora biti prioritet. U slucajevima nastavka igre moguce su razlicite situacije: Lopta koja se
vrati iz golmanskog prostora u polje za igru, ostaje u igri.

a. Lopta prelazi aut liniju, gol aut liniju, ili, lei li se kotrlja unutar golmanovog prostora. Ispravna
primjena Pravila: Igru odmah prekinuti, a nastaviti je autom ili golmanovim bacanjem ili slobod-
nim bacanjem, u vezi sa pomenutim slucajevima(u zavisnosti od situacije u trenutku prekida).
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b. Sudije su prekinule igru prije nego Sto je lopta presla aut ili gol aut liniju, ili prije nego Sto je
lopta “krenula” da leZi ili se kotrlja u golmanovom prostoru. Ispravna primjena pravila: Igru
nastaviti bacanjem koje odgovara situaciji.

¢. Lopta je u vazduhu iznad golmanovog prostora. Ispravna primjena pravila: Sacekati jednu
do dvije sekunde dok lopta ne dode u posjed jednog tima, zatim prekinuti igru, a nastaviti je
slobodnim bacanjem za ekipu koja je “osvojila” loptu.

d. Sudija zvizdukom signalizira u trenutku dok je lopta jos u vazduhu. Ispravna primjena pravila:
Igru nastaviti slobodnim bacanjem za ekipu koja je posljednja imala loptu u posjedu.

e. Lopta se odbije od golmana koji nije sposoban da reaguje na akciju napadaca. Ispravna pri-
mjena pravila: Igru odmah prekinuti, a nastaviti je slobodnim bacanjem za ekipu koja ima
loptu u posjedu.

Napomena:
U ovakvim slucajevima sedmerac nikada nije moguc. Sudije su “namjerno” prekinule igru zbog zastite
golmana. Zbog toga, ovdje se ne radi o "neopravdanom zvizduku” prema pravilu 14:1b.

Koraci, pocetak vodenja (Pravilo 7:3)

Shodno pravilu 7:3 ¢, d spustanje noge po prvi put poslije primanja lopte tokom skoka ne smatra se
korakom (tzv. “nulti korak”). Medutim, "prijem lopte" znaci primanje dodavanja.

Vodenje i hvatanje lopte u vazduhu tokom skoka ne smatra se kao “prijem lopte” shodno pravilu.
Spustanje noge posle vodenja se, zato, bez izuzetka, smatra korakom.
Brojanje dodavanja posle pokazanog znaka upozorenja (7:11)

Pomoc u brojanju dodavanja (dodatak 3).

Diskvalifikacija golmana (Pravilo 8:5 komentar)
Ovo se primjenjuje kada golman dolazi iz golmanskog prostora ili u slicnoj poziciji izvan golmanskog
prostora i uzrokuje ceoni sudar sa protivnikom. Ne primjenjuje se kada:

a. golman trci u istom pravcu kao protivnik, na primjer, nakon ponovnog ulaska na teren iz
prostora za zamjenu.

3 3 apadata afa lopta se nalazi izmedu napada-
¢aigolmana, i napadac koji trci za loptom ima mogucnost da izbjegne sudar.
U ovakvim situacijama, sudije donose odluku na osnovu svoje procjene situacije.
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Intervencija prekobrojnih igraca ili zvanicnika (Pravila 8:5, 8:6, 8:9, 8:10b)
U slucajevima kada prekobrojni igraci, ili zvanicnici intervenisu, odluka o kazni i nastavku igre podli-
jezu slede¢im kriterijumima:

- igrac ili zvanicnik;
- spreCavanje jasne situacije za postizanje gola.

Uzevsi u obzir navedene kriterijume, mogu se dogoditi sledece situacije:
a. Tokom jasne situacije za postizanje gola prekobrojni igrac koji nije nikoga zamjenio je pri-
sutan na terenu. Ispravna primjena pravila: Sedmerac, diskvalifikacija sa pisanom prijavom.

b. PogreSna zamjena: mjerilac vremena / tehnicki delegat "sviraju” za vrijeme jasne situacije za
postizanje gola. Ispravna primjena pravila: Sedmerac, iskljucenje na 2 minuta.

¢. Tokom jasne situacije za postizanje gola zvanicnik ulazi na teren. Ispravna primjena pravila:
Sedmerac, diskvalifikacija sa prijavom.

d. Kao i pod C, ali nema jasne situacije za postizanje gola. Ispravna primjena pravila: Slobodno
bacanje, progresivno kaznjavanje.

Dalje mjere posle dodjeljene diskvalifikacije sa pisanom prijavom (Pravila
8:6,8:10a, b)

Kriterijumi za ovaj najvisi nivo kazne, su precizirani u pravilima 8:6 (nedozvoljeno ponasanje) i 8:10
(nesportsko ponasanje”); vidjeti takode Pravilo 8:3 odjeljak 2.

Posto se posljedice kazne, prema Pravilu 8:6 ili 8:10, tokom igre, ne razlikuju od kazne u skladu sa
Pravilima 8:5 i 8:9 (diskvalifikacija koja nece biti opisana u pisanom izvjestaju), IHF je dodao sledecu
dodatnu odredbu za oba pravila:

”....oni moraju podnijeti pisani izvjestaj poslije utakmice, kako bi nadlezni organ bio u poziciji da
donese odluku o daljim mjerama.”

Ova dodatna odredba daje osnov nadleznom organu da odlucuje o mogucim daljim mjerama. Tekst

pravila “... su u poziciji” se nikako ne moZe tumaciti kao sloboda odlucivanja nadleznog organa, u slu-
cajevima ako se dalje mjere preduzimaju. To bi znacilo promjenu cinjenice koju su sudije utvrdile. IHF
smatra da bilo kakav zahtjev za povecanje kazne diskvalifikacije u pisanom izvjestaju ne bi trebalo
pominjati, te stoga i nije potreban (zahtjev).

Kriterijumi za diskvalifikaciju bez prijave / sa prijavom (Pravila 8:5, 8:6)
Sljededi kriterijumi pomazu u spoznaji razlike izmedu pravila 8:5 i 8:6:
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a. Sta definise “posebno bezobziran”?
y napadi i akcije tome slicne;
y nemilosrdne ili neodgovorne akcije, bez smisla za pristojno ponasanje;
y nekontrolisano udaranje;
y zZlonamjerne akdije.

b. Sta definise “posebnu opasnost”?
y akcija protiv nezasti¢enog protivnika;
y izuzetno rizicne i ozbiljne akcije ugroZavanja zdravlja protivnika.

¢. Sta definise ” akdiju sa predumisljajem”?
y namjerno i svjesno pocinjena zlonamjerna akcija;
y namjerno djelovanje na tijelo protivnika iskljucivo sa ciljem sprecavanja akcije protiv-
nika.

d. Sta definiSe “zlonamjerne akcije”?
y podmukla i skrivena akcija protiv nepripremljenog protivnika.

e. Sta definise "bez ikakve povezanosti sa situacijom u igri”?
y akcije poCinjene daleko od igraca koji imaju loptu u posjedu;
y akcije bez ikakve povezanosti sa taktikom.

Igrac iz polja ulazi u golmanov prostor (8. 7f)

Ako ekipa igra bez golmana i izqubi loptu, igrac te ekipe koji je u polju, a ude u svoj golmanov prostor,
kako bi stekao prednost, mora biti progresivno kaznjen.

Pljuvanje (Pravila 8:9, 8:10a)

Pljuvanje na nekoga smatra se kao akcija sli¢na napadu i mora biti kaznjeno u skladu sa 8:10a
(diskvalifi- kacija sa prijavom). Razlika izmedu “pogoditi osobu pljuvanjem” (kazna prema pravilu
8:10) i “ne pogo- diti osobu pljuvanjem” (pokusaj, kazna prema pravilu 8:9), koja je ranije uvedena,
ostaje nepromjenjena.

Poslednjih 30 sekundi (Pravila 8:10¢ 8:11a, 8:10d 8:11b)

Poslednjih 30 sekundi igre se odnose i na regularno vrijeme trajanja igre (kraj drugog poluvremena), a
isto tako i na oba produzetaka drugog poluvremena. Pocetak poslednjih 30 sekundi igre otpocinje
kada semafor pokazuje 59 minuta i 30 sekundi (ili 69:30, 79:30) ili 0. minuta i 30 sekundi.
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Nepostovanje rastojanja (Pravilo 8:10¢ 8:11a)

,Nepostovanje rastojanja” jedino dovodi do diskvalifikacije + sedmerac, ako bacanje tokom posled-
njih 30 sekundi igre ne moze biti izvedeno.

Pravilo se primenjuje ako je prekrsaj nacinjen tokom posljednjih 30 sekundi utakmice ili u isto vrijeme

sa zavr3nim signalom (vidi Pravifo2. 4 stav1). U tom slucaju ¢e sudije donijeti odluku na bazi licnog
opazanja Cinjenica (Pravilo 17.11).

Ako je igra zaustavljena za vrijeme posljednjih 30 sekundi, zbog ometanja koje nije direktno pove-
zano sa pripremom ili izvodenjem bacanja (na primjer pogresna zamjena ili nesportsko ponasanje u
prostoru za zamjenu igraca) treba primjeniti Pravilo 8:10c 8:11a.

Ako igra€ stoji na udaljenosti manjoj od 3 metra od izvodaca ali ne ometa aktivno izvodenje, on nece
biti kaznjen. Ako igrac stoji previse blizu koristeci svoju poziciju da blokira ili prekine pas izvodaca,
Pravilo 8:10c 8:11a se takode primjenjuje.

Diskvalifikacija tokom posljednjih 30 sekundi utakmice (Pravile-8:10d 8:11b)

U slucaju diskvalifikacije odbrambenog igraca prema pravilima 8:5 i 8:6, tokom posljednjih 30 se-
kundi utakmice, samo prekr3aji prema pravilu 8:6, komentar, povlace diskvalifikaciju sa prijavom +
sedmerac. Prekr3aj odbrambenog igraca, po pravilu 8:5, tokom posljednjih 30 sekundipovtacidis-
kvalifikaciju bez prijave + sedmerac.

Sticanje prednosti za vrijeme posljednjih 30 sekundi utakmice (Pravilo 8:10d
8:11b posljedniji stav)

Sudije prekidaju igru i dosuduju sedmerac najkasnije kada igraC koji je primio dodavanje ne postigne
gol, ili se igra nastavi njegovim dodavanjem.

Pravilo 8:10d 8:11b se primjenjuje za prekrsaje koji su ucinjeni tokom trajanja igre, ili u isto
vrijeme sa zavrsnim signalom (vidi pravila 2. 4 stav 1). U ovom slucaju ¢e sudije donijeti odluku na
bazi licnih opazanja cinjenica (Pravilo 17. 11).

Diskvalifikacija golmana u skladu sa Pravilom 8. 5 Komentar (napustanje golmanovog prostora) po-
vladi dosudivanje sedmerca tokom posljednjih 30 sekundi utakmice, ako su ispunjeni uslovi u skladu
sa pravilom 8. 5 posljednji stav, ili je prekr3aj ucinjen u skladu sa Pravilom 8. 6.

Koriscenje “video-replay”(Pravilo 9:2)

Kada se odluka za gol/no gol zahtjeva nakon upotrebe VR tehologije, postoji produzen rok za ponista-
vanje gola, a koji je u skladu sa Pravilom 9:2 jedino moguce do prvog sljedeceg izvodenja pocetnog
bacanja, na nacin da se produzava rok do sljedece promjene posjeda lopte.
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Izvodenje ubacivanja (Pravilo 11:4)
Ubacivanje se izvodi u pravcu terena za igru kao direktno bacanje pored bocne linije.

Odluka za 7m na prazan gol (Pravilo 14:1, pojasnjenje br. 6¢)

Definicija jasne 3anse za postizanje gola u situacijama objasnjenim Tumacenjem br. 6¢, kada postoji
jasna i neometena prilika da se Sutira direktno na prazan gol, zahtjeva da je igra u posjedu lopte i
jasno pokusava Sut na prazan gol. Ova definicija jasne 3anse za postizanje gola primjenjuje se bez
obzira na vrstu prekrSaja i da li je lopta u igri ili nije, i bacanje ce biti izvedeno sa tacne pozicije
izvodaca i saigraca.

Izvodenje bacanja (Pravilo 15)

Pravilo 15:7 stav 3. i 15:8 ukljucuju primjere mogucih gre3aka prilikom izvodenja bacanja. Vodenje i
spustanje lopte na pod (prije ponovrog-hvatanja) je prekrsaj, kao i kontakt lopte sa podom za vrijeme
izvodenja bacanja (izuzetak golmanovo bacanje).

U ovom slucaju, greSke takode treba tretirati prema pravilima 15:7 i 15:8 (korekcija ili kazna).

Diskvalifikovani igraci / zvani¢nici (Pravilo 16:8)

Diskvalifikovani igraci i zvanicnici moraju napustiti igraliste i prostor za zamjenu odmah i ne smiju
imati bilo kakav kontakt sa svojim timom poslije toga.

U slucaju da sudije prepoznaju drugi prekr3aj poCinjen od diskvalifikovanog igraca ili zvani¢nika po-
slije nastavka igre, moraju to prijaviti u izvjestaju.

Medutim, nije moguce prosiriti dalje kaZnjavanje u igri protiv igraca ili zvanicnika kojih se ovo tice

i otuda njihovo ponasanje ne smije voditi ka smanjenju broja igraca na terenu. Ovo takode vaZiu
slucaju da diskvalifikovani igrac ude na teren.

Ekstremno nesportsko ponasanje nakon diskvalifikacije(Pravilo 16:9d)

Ako je igrac, nakon dobijene diskvalifikacije, kriv za ekstremno nesportsko ponasanje opisano Pravi-
lom 8:10a, tada se kaznjava sa dodatnom diskvalifikacijom uz pisani izvjestaj i ekipa se redukuje za
jednog igraca na 4 minuta.

Ponasanje gledalaca koje ugrozava igrace (Pravilo 17:12)
Pravilo 17:12 se takode primjenjuje ako se gledaoci ponasaju tako da ugrozavajuigrace, na primjer
upotrebom lasera ili bacanjem razlicitih predmeta na teren.
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U ovom slucaju treba preduzeti sledece mjere:
- Ako je potrebno igru prekinuti trenutno i ne nastavljati je;
- Gledaoce upozoriti da prestanu sa ometanjem igre;

- Ako je potrebno gledaoce odstraniti sa odredenih mjesta na tribinama i igru nastaviti kada
su svi umjesani gledaoci napustili halu;

- Domaca ekipa treba da preduzme dodatne mjere bezbjednosti;
- Pisani izvjestaj.

Ako je igra ve¢ prekinuta prilikom otkrivanja nepravilnosti, primjenjuje se Pravilo 13:3 (po analogiji).
Ako je igra prekinuta za vrijeme jasne situacije za postizanje gola, primjenjuje se Pravilo 14:1c.

U svim ostalim slu¢ajevima dosuduje se slobodno bacanje za ekipu koja je imala loptu u posjedu, sa
mjesta gdje je bila lopta u trenutku prekida.

Dodaci:

2. Oprema koja jeste i koja nije dozvoljena da se nosi (4:9)

3. Pomocu brojanju 4 dodavanja”
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% Dodatak 1

Dodatna preporuka o zabrani maske za lice i drugih nedozvoljenih predmeta (4:9).

[HF - sudijska komisija redovno dobija zahtjeve za objasnjenje il Cak i za odobravanje izuzetaka u vezi

a-00ied ViStaiid d d , 1aR0~ 0004

Mijere koje ¢e sudije preduzeti, uglavnom zavise od momenta kada je prvi put uo¢ena nepravilnost, a
primjenljivo je i u momentu kada se sledeci put uoci.

U slucaju da je nepravilnost uocena prvi put, igracu koji kr3i pravilo i ,odgovornom predstavniku eki-

pe” A Ce se u osnovi pojasniti sa zabranom koriS¢enja maski za lice. Igracu koji je u prekraju ce se reci
da ispravi problem i bice mu dozvoljeno da ucestvuje u igri, jedino ukoliko otkloni nepravilnost. Ako

je igrac opomenut prvi put, ne izrice mu se licna/progresivna kazna.

Ako se igrac ne obazire uprkos adekvatnom savjetu, prvo sledece uocavanje nepravilnosti se tumaci

kao ozbiljnijo nesportsko ponasanje, te igrac mora biti kaznjen sa dva minuta iskljucenja, u skladu sa
Pravilom 8. 8a (izuzev specificnosti pravila, vidi situaciju T. 2 u nastavku). Dodatno se igrac upucuje
da ponovo da otkloni nepravilnosti.

Ako se prekr3aj konstatuje po drugi put, smatrace se grubim nesportskim ponasanjem i igrac koji

pravi prekrsaj ¢e biti diskvatifikovan (bez prijave, uskfadusa Pravifom 8.9). Prema mistjenju THF =

(10 € KO - cde clld KO OqU U Nek ajefov d i 1 0 PDOLE KI'-oqu Se

zaista dogoditi:
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Igrac zatim mora napustiti teren i otkloniti nepravilnost.

lgracu e biti dozvoljeno da ucestvuje u igri, po isteku vremenske kazne od 2 minuta i otklonjene
nepravilnosti.

Igra Ce biti nastavljena slobodnim bacanjem za protivnicku ekipu, prema 13. 1a (sedmercem ako
je igra prekinuta u trenutku jasne situacije za postitzanje gola (14. 1a))
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to neradi, sudije 1l mjerilac/ tehnicki delegat moraju dafi tajm-aut i trenutno prekinutiigru,
ZbOg moguceg rizika ugrozavanja ostalin Igraca.

U skiadursa 8- 8a (provokativno ponasanje

delegat moraju dafi tajm-aut i trenutno prekinutiigru, Zzbog moguceq rizika ugrozavanja ostalin
igraca.—

Ovakvo ponovljeno fose ponasanje igraca se smatra grublm nespor tskim ponasanjem prema g. 9.
Igrat oty i 4 bl
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Igrac sa maskom na licu - preporucene akcije sudija

lzuzetak:

U slucaju prekrsaj
ovog Eravila prije
pocetka utakmice
prema pravilu 16:1
moguca je kazna
opomenaili
diskvalifikacija

Dalijeigracsa
maskom na licu ve¢
zapazen na terenu

Igrac koji ima masku
na teren prvi put n
utakmice (pocetn

Igrac koji ima masku na
licu ude na teren prvi put
u toku utakmice

Upozoriti

igracai odgovorno
: predsta\gl]nika A :

Y

~_Upozoriti
igraca i odgovornog
predstavnika A

Y

“_Upozoriti
igraca i odgovornog
predstavnika A

| pored upozorenja igrac
ima masku na licu ude na
teren na pocetku utakmice
(pocetno bacanje)

Kazniti igraca
opomenom prema
pravilu 16:11a

Igrac koji ima masku na licu
ude na teren drugi put za
vrijeme trajanja utakmice

| pored upozorenja igrac
ima masku na licu ude na
teren u toku utakmice

Igrac koji ima masku na licu
ude na teren drugi put za

vrijeme trajanja utakmice

Ako se prekrsaj ponovi drugi put
éraéunajuc’i lizuzetke) uprkos
predhodnom upozorenju iskljucenje
na dva minuta u sluaju dodatnih
prekriaja odluka treba da bude

diskvalifikacija.

Igrac koji ima masku na licu
ude na teren drugi put za
vrijeme trajanja utakmice

Igrac dobija iskljucenje na 2 minuta prema pravilu 8:8a

Igrac koji ima masku na licu ponovo ude na teren za vrijeme trajanja utakmice!

Ukoliko drugi opasni predmeti koji su pomenuti u 4:9 prouzrokuju
navedene prekrsaje, preporuka ce se u osnovi primjeniti na isti nacin
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'% Dodatak 2

Dodatni savjeti o zabrani maski za lice i drugim nedozvoljenim predmetima

(Pravilo 4:9)
Kaciga Nije dozvoljeno Sve vrste kaciga
Maska za lice Nije dozvoljeno Kao i maske koje pokrivaju
Zastita za nos Dozvoljeno Traka, mekan materijal
Traka za kosu Dozvoljeno Elasticni materijal
Marama za glavu Dozvoljeno Elasticni materijal
Kapitenska traka Dozvoljeno Na nadlaktici Sirine oko 5
Zastita za lakat Dozvoljeno Mekan materijal, tanko kratko
Traka za prste Nije dozvoljeno
Rukavice Nije dozvoljeno
Zastita za koljeno Dozvoljeno Mekan materijal, bez metala
Zatita za skocni Dozvoljeno Tvrdi djelovi pokriveni
Marker za igraca u polju Dozvoljeno Ista boja kao i golmanski dres

kojiigra kao golman
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Sljededi propisi su obavezujuca pravila za dogadaje koji organizuju IHF i Kontinentalne
konfederacije.
Takode ce se koristiti kao preporuka za utakmice na svim nivoima takmicenja.

Podmajica sa drugim . Ista boja kao osnovna boja dresa
. Dozvoljeno .

rukavima tanak materijal

Marker za igraéa u Identfcno g?Imfanskom dresu. )

ool koj gra kao Dozvoljeno OtVO‘I’I na.prued i na.lzad zhog \.Ild|.jl-
vosti brojeva,pokriveno providnim

golman N
materijalom
Ista boja kao i Sorc, sa izuzetkom

Kratke podgace Dozvoljeno crih podgaca koje mogu biti nosene
bez obzira na dominantnu boju
Sorca, tanak materijal

Dugacke podgace Nije dozvoljeno

Dugatke pantalone Nije dozvoljeno lzuzetak: golman

(trenerka)

Carape Ista boja i duZina
Standardizovana,odjevni u sportsku

Odjeca zvanichika ili qwlnu O.djECU,ISte bOJe.drqgacue
boje od boje dresova protivnicke
ekipe
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% Dodatak 3

Savjeti za prepoznavanje ,Pasivne igre”

Savjeti za primjenu izmjenjenog pravila "Pasivna igra"

Da li se ova akcija smatra dodavanjem? (

situacija prije izvrSenog Cetvrtog dodavanjal)

Akcija Akcija odbrambeno . y .
JV ) . g Akcija napadaca 2 Nastavak igre Odluka
napadaca 1 igraca
D;?;::;de Nema kontakta sa loptom Ima loptu pod kontrolom Igrase nastavlja | Dodavanje se broji
2 Dod-avavn Je Dodiruje loptu Ima loptu pod kontrolom Igra se nastavlja | Dodavanje se broji
saigracu
3 Doqavafl Je DOd,”uje / hiee |0pt}l lopta Nema kontakt sa loptom Igrase nastavlja | Dodavanje se broji
saigracu je vracena napadacu 1
4 Dogavame Dobija loptu prek'o autili gol Nema kontakt sa optom Aut za napadata Dodavanjf sene
saigracu aut linije broji
5 DoQavaIlJe Pravi prekrsaj na napf)dacu 1 e Slobodno bacflnje Dodavanjf sene
saigracu tokom dodavanja za napadace broji
6 Doqava?Je Prekrsaji nad napadacem 2 | Ne moze da kontrolise loptu Slobodno bacvanje Dodavanjs sene
saigracu za napadace broji
Golman baci 3ut (odbija . .
" " Napadacima ponovo loptu ) Znak upozorenja
7 Sut na gol loptu)/lopta se odbija od Igra se nastavlja : ..
; Y . pod kontrolom prestaje da vazi
okvira gola (precka,stativa)
Golman baci Sut (odbija Fr e
8 Sutna gol loptu)/lopta se odbija od Lopta prelazi aut liniju Aut za napadaca p J
; ., . prestaje da vazi
okvira gola (precka,stativa)
9 Sut na gol WAL, Ne ucestvuje u akdiji e poc?mo Zavrsen napad
bacanje
10 Sutna gol ColrianiipeAgudrpod Ne ucestvuje u akdiji Golmanovo bacanje Izgubl}ena i
kontrolom zavréen napad
1 <t na qol BIENETE (oﬁbua Saigrac golmana ima loptu lara se nastavlia Izgubljena lopta /
g loptu) / lopta se odbija od pod kontrolom g ’ zavrien napad
okvira gola (precka, stativa)
Odbrambeni igrac odbija e
12 Sutna gol loptu preko aut ili gol aut Ne ucestvuje u akdiji Aut za napadaca b J,,
linije o
13 Sut na gol Odbrambelr:;;_;uracl gl Ima loptu pod kontrolom Igrase nastavlja | Dodavanje se broji
1 Sitnagol Odbrambeni igraci blokira Napadac 1ima ponovo lgfasenastavlia || DocaiBRe b
loptu loptu pod kontrolom
15 Sut na gol Ne ucestvuje u akciji Ima loptu pod kontrolom Igrase nastavlja | Dodavanje se broji

83

IX. Pravila igre (1. mart 2024)




Savjeti za prepoznavanje ,Pasivne igre”

Savjeti za primjenu izmjenjenog pravila "Pasivna igra"

Situacija poslije izvrSenog Cetvrtog dodavanja!

Akcija odbrambeno .. ) :
) ; 9 Akcija napadaca 2 Nastavak igre Odluka
Igraca
Slobodno bacanje
1 Sut na gol Ne ucestvuje u akciji Ima loptu pod kontrolom zaodbrambenu Pasivnaigra
ekipu
« Odbrambeni igrac dodiruje Napadac ima loptu pod Igra se nastavlja Dozvoljeno je
2 Sut na gol .
loptu kontrolom dodatno dodavanje
3 S Odbrambeni igrac blokira Napadac ima loptu pod A Dozvoljeno je '
loptu kontrolom dodatno dodavanje
4 Sutnagol Odbrambeni igrac blokira Napadac1ima loptu pod lgra se nastavja Dozvoljeno je .
loptu kontrolom dodatno dodavanje
Odbrambeni igrac odbija S
5 Sut na gol | ko autili gol Ne ucestvuje u akciji Aut za napadaca el
optu pre I(i’n?jl::“ gl aut dodatno dodavanje
6 Sutna gol Cini prekriaj na napa.da(u 1| Nema kontakt sa loptom Slobodno bac?nje Dozvoljeno je '
tokom dodavanja za napadace dodatno dodavanje
Golman brani Sut (odbija Napadadi imai nak X
7 i Y apadadi imaju ponovo R nak upozorenja
optu) /lopta se odbija o loptu pod kontrolom prestaje da vazi
okvira gola (precka, stativa)
Golman brani Sut (odbija ) )
8 Sutna gol loptu) / lopta se odbija od Lopta prelazi aut liniju Slobody bacvanje A u;')ozorenfa
i N ) zanapadaca prestaje da vazi
okvira gola (precka, stativa)
. . Gol, pocetno
9 Sut na gol ] Ne ucestvuje u akdiji . Zavrsen napad
bacanje
10 Sutna gol Golman imaioptUIpES Ne ucestvuje u akdiji Golmanovo bacanje Izgubl}ena Y
kontrolom zavrien napad
1 <utna aol Golmanb eI (oﬂbua Odbrambeni igra¢ ima loptu lara se nastavlia Izqubljena lopta /
g loptu) / lopta se odbija od pod kontrolom g ’ zavrien napad
okvira gola (precka, stativa)
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V. Smjernice za igralista i golove

a. Teren za igru (slika 1a i 1b) se sastoji od pravougaonika dimenzija 40x20 metara. Dimenzije
treba provijeriti tako Sto se izmjeri duZina dvije dijagonale. Od spoljne strane ugla do spoljne
strane suprotnog ugla, duZina bi trebalo da iznosi 44, 72 metara. Duzina dijagonala za jednu
polovinu terena treba da iznosi 28, 28 metara, od spoljne strane svakog ugla do suprotne
spoljne strane srediSne centralne linije.

Teren za igru ima linije za obiljeZavanje koje se nazivaju “linije”. Sirina gol linije (izmedu sta-
tiva) je 8 cm kao i stative, sve druge linije imaju Sirinu od 5 cm. Linije koje odvajaju polja u
terenu mogu biti zamjenjene promjenom boja susjednih polja.

h. Golmanov prostor ispred golova se sastoji od pravougaonika dimenzije 3x6 metara i dvije Cetvr-
tine kruga sa radijusom od 6 metara. Dizajniran je tako $to je izvucena linija od 3 metra duzine
paralelna sa gol linijom, sa razdaljine od 6 metara od zadnje ivice gol-linije do prednje linije
golmanovog prostora. Sa obije strane ove linije, na linije se nastavljaju dvije Cetvrtine kruga,
sa centrom na zadnjem unutrasnjem uglu stative sa radijusom od 6 metara. Linije i lukovi koji
okruZuje prostor gola jednim imenom se zovu linija golmanovog prostora. Spoljna razdaljina
izmedu tacaka gdje dva luka dodiruju spoljasnju gol liniju na ovaj nain je 15 metara (Slika 5).

¢. Isprekidana linija slobodnog bacanja (linija 9 metara), je povucena paralelno i koncentri¢no

sa linijom golmanovog prostora, sa 3 metara vecom distancom od golmanovog prostora.

Segmenti i praznine izmedu njih su duZine 15 cm. Segmenti treba da budu odsjeceni pod

pravim uglom radijalno u odnosu na sredinu gol linije. Mjere zaobljenih segmenata se uzi-

maju preko spoljasnjeg luka (Slika 5).

d. Linija sedmerca duZine 1 metar povucena je direktno ispred gola, a paralelno sa gol-linijom, na
udaljenosti od 7 metara, od zadnje ivice gol-linije, do prednje ivice linije od 7 metara (Slika 5).

e. Granicna linija za golmana (linija 4 metara) povucena je direktno ispred gola i dugacka je

15 cm. Paralelna je i 4 metara udaljena od gol linije, mjereno od zadnje ivice gol linije, do

prednje ivice linije 4 metara, Sto znaci da su Sirine obije linije ukljucene u ovu mjeru.

f. Okolo terena za igru treba da se nalazi sigurnosna zona najmanje 1 metar duz aut linijai 2
metra iza gol-linije.

g. Gol (slika 2) je postavljen u centru svake gol-aut linije. Golovi moraju biti ¢vrsto fiksirani za pod

ili zidove iza golova. Unutrasnje mjere gola su 3 metra Sirine i 2 metra visine. Okvir gola mora

biti pravougaonog oblika, $to znaci da ce unutrasnje dijagonale su 360, 5 cm (maksimalno 361 -

minimalno 360 cm, kod istog gola razlika dijagonala mora biti maksimalno 0, 5 cm).

Zadnja strana stativa Ce biti u liniji sa zadnjom ivicom gol linije (i gol aut linije), $to znaci da

je prednja strana stative postavljena 3 cm ispred unutrasnje strane gol-aut linije.

Stative i precka koja ih spaja, moraju biti od istog materijala (npr: drvo, laki metal ili sinteticki

materijal) i moraju biti uokvirene, kroz polja od po 8 cm sa zaobljenim ivicama, sa radijusom
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od 41 mm. Sa tri strane koje su vidljive sa terena, polja stativa i precke moraju biti obojene u
dvije boje, koja je u jasnom kontrastu jedna u odnosu na drugu i u odnosu na pozadinu. Dva
gola istog igraliSta moraju imati iste boje.

DuZina obojenih polja u uglovima izmedu stativa i precke gola su duzine 28 cm i iste su boje.
Sva ostala polja su duZine 20 cm. Gol mora imati mrezu, koja se zove mreza gola, koja mora
biti pricvrScena tako, da se lopta bacena u gol ne moze odmah odbiti ili proci kroz gol. Uko-
liko je potrebno, moze se koristiti i dodatna mreza smjetena u golu iza gol linije. Razdaljina
izmedu gol linije i dodatne mreZe treba biti oko 70 cm, a minimalno 60 cm.

h. Dubina postavljanja mreZe u golu bi trebalo da bude na vrhu 0, 9 metara iza gol-linijea 1,1
metar na dnu, obije mjere imaju toleranciju od =0, 1 metar. Veli¢ina otvora na mreZi ne bi
trebalo da bude veca od 10x10 cm. Mreza mora biti pricvrS¢ena za okvir, a precka najmanje
na svakih 20 cm. Dozvoljeno je da se povezuju mreza i dodatna mreZa, ali da lopta ne moze
proci izmedu dvije mreZe.

i.1za gola, a u sredini gol-aut linije, na razdaljini od otprilike 1, 5 metar, treba da bude postav-
ljena vertikalna zastitna mreza duzine od 9-14 metara i visine 5 metara od poda.

j. U sredini prostora za zamjenu igraCa, sa strane jedne aut linije, postavljen je sto za mjerioca
vremena. Sto duZine maksimalno 4 metra, treba da bude izdignut 30-40cm iznad poda tere-
na, da bi se osigurala bolja vidljivost sa stola.

k. Sve mjere bez specifikacije tolerancije moraju da su u saglasnosti sa ISO-Norm (International
Standard Organization - 150 27681:1989).

I. Golovi za rukomet su standardizovani od strane Evropskog Komiteta za Standardizaciju, CEN
(Comité Européen de Normalisation). Kao EN 749 u vezi sa EN 202. 10-1

Dijagram 5: Golmanov prostor i okruzenje

I Soe dimenie s u centime rima
..

(ennar detirtine lauga
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